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CARRERA DE ARQUITECTURA

CARRERA DE DISERO

CARRERA DE GEOGRAFIA
a U ESCUELA DE PREGRADO

FACULTAD DE ARQUITECTURA Y URBANISMO

Programa Curso
Semestre Primavera 2016

Carrera Arquitectura

Nombre del Curso Cdédigo
TALLER DE DISENO BASICO 1 AO301
Area Proyectual Caracter | Obligatorio
Profesor Mariana Rojas Lennox-Robertson | Régimen | Semestral
Ayudante(s) Pablo Montero Aravena Créditos | 13 creditos
Monitor(es) Por definir Nivel 3° Semestre
Requisitos AO101

* Completar el formato en tamafio de fuente 12 ptos., tipografia arial

Descripcion general y enfoque (se sugiere un maximo de 22 lineas)

Este tercer taller, se centra en instalar en los estudiantes la habilidad de modelar el espacio
habitable. Para esto, se realizaran varios ejercicios, que culminen en modelos formales y
espaciales, desde distintas metodologias, con la finalidad de lograr destreza y confianza
de los estudiantes en la propuesta arquitecténica.

Su propésito formativo, es habilitar al estudiante, para relacionar y articular las variables
de disefio mas significativas que intervienen en un proyecto; para esto, abordaremos
temas en base a problematicas reales, que permiten observar y trabajar dichas variables,
desde una reflexiéon profunda vy significativa para el estudiante.

El taller se enfoca, en abordar el ejercicio arquitecténico, como un problema complejo que
requiere de:

INTERES - INVESTIGACION - IMAGINACION y EXPLORACION.

El Interés: que genere tema en los estudiantes, es el primer punto de partida para que se
involucren en el proyecto, e impriman en el su identidad propia.

Investigacion: Cada proyecto de Arquitectura, grande o pequefo, nos sitda frente a una
investigacion creativa que reflexiona sobre el ser humano, su entorno y su habitat,
planteando las preguntas gue deben hacerse alrededor de un tema de proyecto, dibujando
sus limites y sus posibles respuestas.

La imaginacion: creemos que el imaginario, asi como la creatividad de una propuesta
arquitecténica, nace del conocimiento profundo de un tema y de la exploraciéon que se
realice por sus territorios; cuanto mas sabemos sobre un problema, nuestro imaginario sera
MAas vasto y mas rico.
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Exploracién: construir una idea de proyecto, es el punto de inicio para un proceso, que
implica prueba y error, intentos y descubrimientos que nos acercaran a una propuesta. Este
proceso, que avanza y retrocede, a la vez amplia en cada intento, el conocimiento del tema,
para volver a intentar una respuesta, condicion necesaria de un proceso creativo.

En la arquitectura no hay certezas, por lo que todo proyecto es en si mismo una
exploracién, las etapas que hemos mencionado se entrelazan y dependen unas de las
otras.

El taller hara énfasis y desarrollara ejercicios para cada etapa mencionada, en el entendido
gue no son etapas lineales sino recurrentes.

Se plantearan como trabajo de taller, tres temas relacionados entre si y progresivos en
complejidad, de pequefa y mediana escala, que incorporan las variables relevantes que
del proyecto. Estudiaremos coémo estas variables, se relacionan y articulan; y de qué
manera, desde esa malla de factores e ideas, se llega al espacio y la forma arquitectdnica.

En el entendido, que el disefio arquitectdnico y la creatividad, tienen como lugar de origen el
conocimiento y la investigacion, tanto como la cultura arquitectdnica, indagaremos en las
metodologias e imaginarios de varios arquitectos relevantes en la escena actual de la
arquitectura, sus proyectos relevantes y su pensamiento tedrico.

El taller pretende incentivar en los estudiantes, los desafios de su propia busqueda e
identidad como profesionales y personas.

Requisitos del estudiante

El interés y el entusiasmo de los estudiantes en cada tema a tratar, es el primer punto
para iniciar un trabajo proyectual, “la motivacion catapulta la imaginacion”.

El compromiso de trabajo individual y cooperacion grupal.

Resultados de aprendizaje en términos de competencias genéricas y
especificas

- Abordar los temas de taller, desde una postura propia Yy critica.
- Realizar una investigacion arquitectonica creativa, con diversas herramientas.

- Identificar las variables claves involucradas en el proyecto arquitecténico e
incorporarlas en las propuestas.

- Realizar un diagnostico y sintesis del problema arquitecténico.

- Desarrollar y experimentar en autbnomamente, con la forma y espacio generando
alternativas de propuestas creativas.

- Evaluar criticamente sus propuestas para reformular o innovar.

- Formular un programa de arquitectonico, que refleje las necesidades del proyecto
encargado, las intenciones y creatividad del estudiante.
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- Modelar forma y espacio, incorporando nociones basicas de estructura y sistema
constructivo a utilizar

- Aplicar en su propuesta, principios basicos de sustentabilidad
- Dibujar y comunicar graficamente su proyecto con diversidad de recursos.
- Leery realizar una sintesis y reflexion critica por escrito sobre algunos textos.

- Comunicarse verbalmente, de forma fluida y clara.

Contenido y fechas

ler Ejercicio: " Postales de arquitectura " referentes de modelacion espacial.

Cada estudiante o equipo, recibird una postal de una obra arquitecténica con especial
énfasis en el desarrollo formal y espacial, mas un escrito del arquitecto que la realizé6. Con
este material y trabajando en equipos, profundizaran sobre la obra asignada; como surge y
por qué, quien es el arquitecto, cuales son sus bases tedricas, cual es su metodologia de
disefio y su postura frente a la arquitectura. Se descubriran en conjunto los modos de hacer
arquitectura y las claves creativas de cada proyecto y su arquitecto.

Cada equipo expondra su trabajo al curso, realizando un debate conjunto.

Se entregaran en este ejercicio, nociones de investigacion, pensamiento critico y
metodologias proyectuales.

Se realizara a propésito del tema un ejercicio individual de modelacion y sintesis espacial.
Se visitardn dos obras de las estudiadas en Santiago.

Duracion: 3 semanas

2° Ejercicio: “HABITAR, SONAR, PENSAR” la teoria y lo cotidiano.

Cada estudiante proyectara de vivienda, de pequefa escala, para un usuario conocido,
guien realizara el encargo desde sus anhelos, necesidades y postura frente a su forma de
ser pensar y habitar.

Se estudiaran y debatiran algunos textos y proyectos sobre el habitar, de diversos autores.
Se realizara una charla y debate en el taller sobre el habitar y la vivienda.

Cada estudiante propondra una localizacién y modelo arquitectonico para la vivienda de su
cliente o habitante.

Duracion: 3 semanas.
3er Ejercicio: " MIRANDO EL MAR" Propuesta para el borde costero.

Existen en el pueblo de Puchuncavi, una serie de problemas con la arquitectura en el borde
costero, que han llevado a sus habitantes a organizarse para reclamar en conjunto una
solucion.

El problema de construcciones sin autorizacion y que atentan contra el balneario y sus
habitantes requiere de propuestas innovadoras que valoricen el borde costero y el entorno
Urbano con proyectos arquitectdénicos adecuados al lugar, a sus habitantes, al mar.
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Esta problemética no es aislada y se repite en diversos lugares del pais considerando
nuestra extensa Costa.

El tema retne diversas variables, urbanas, paisajisticas, socio culturales etc. que deben
incorporarse en el proyecto. Los estudiantes investigaran el lugar, identificaran los
problemas existentes y propondran soluciones arquitecténicas de mediana escala.

El taller viajara a Puchuncavi - Maitencillo, para observar el terreno y el entorno urbano,
sentir el lugar, tomar notas y conocer a sus habitantes y reunirse con miembros de la
comunidad.

Luego realizaremos el desarrollo de propuestas y proyecto en base a la metodologia de
exploracién antes mencionada, acompafiado por el equipo docente y la participacion de sus
comparieros en el andlisis y debate sobre los proyectos.

Se incorporan nociones béasicas de estructura, materiales y sustentabilidad.

Termina, en la exposicion de los proyectos y su proceso de evolucién y transformacién
desde las ideas iniciales hasta la propuesta final.

La investigacion se realizara en equipo y la propuesta en forma individual

Duracion: 10 semanas.

Estrategias de ensefianza-aprendizaje (metodologia)

La primera estrategia es involucrar a los estudiantes, enfrentandolos a problematicas
reales, entendiendo que el hacer de los arquitectos influye y transforma la sociedad.
Creemos que el disefio se logra, mediante ejercitar sus habilidades en forma reiterada y por
distintos caminos; los profesores aportan sus conocimientos y experiencia, pero
principalmente acompafan a los alumnos en su proceso personal.

En este entendido, utilizaremos estrategias de ensefianza como son:

- Conocer e investigar de manera critica cdmo proyectan otros arquitectos y el impacto de
sus obras.

- Trabajar los proyectos en clase, utilizando las horas de taller para un avance real de los
trabajos, en un trabajo conjunto con el equipo docente.

- Realizar pequefios "talleres” (workshop) durante el horario de taller en las etapas de
modelacion y proyecto para obtener alternativas de solucién pensando en el método de
generar un modelo lo antes posible, probar y equivocar en etapas tempranas.

- Participaciéon de profesores de las especialidades de estructura, materiales y
sustentabilidad, en las etapas en que se incorporen estos conceptos.

- Cada semana se realizara una charla introductoria breve, por parte de los profesores,
sobre los temas que se estan desarrollando en el taller. De esta manera se pretende
entregar conocimientos concretos que se incorporan a las herramientas que los
alumnos utilizaran en sus proyectos.

- Realizacion de ejercicios de expresion oral, escrita y gréfica.

Se privilegia realizar un taller dinamico y participativo.
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Sistema de evaluacion

Entendemos la evaluacion como parte del proceso de aprendizaje por lo que en cada
ejercicio se especificara lo mas claramente posible en encargo, y lo que se espera del
estudiante como logro de aprendizaje.

Se especificaran los criterios de evaluacion de cada ejercicio.

Se trabajara y evaluard el portafolio de cada estudiante como parte de su proceso
educativo.

Se utilizara la evaluacion y autoevaluacién como una manera de desarrollar un criterio
analitico. La escala serade notala 7.

ler ejercicio: 15%
2° ejercicio: 20 %
3er ejercicio 50%

Trabajos en clase 15 %

Salidas a terrenos

Fecha Docentes Destino y lugar Area de estudio
Octubre 3 Sector los dominicos 1.Iglesja .de los
Region Km. a recorrer Hora salida y llegada | Benedictinos.

Metropolitana

50 Km

15:00 - 18:30

2.Por determinar

Salidas a terrenos

Fecha Docentes Destino y lugar Area de estudio
Puchuncavi - Centro urbano de
Octubre 3 : ) .
Maitencillo Puchuncavi y sector
Region Km. a recorrer Hora salida y llegada | playa donde se localiza
52 Region | 380 Km 8:00 - 20:30 en terreno de trabajo.

Documentacion Bibliogréafica

Basica de la especialidad

Bachelard, Gaston. La poética del Espacio. Fondo de Cultura Econdmica, México 1997.

Pallasmaa, Juhani. Los ojos de la piel. La arquitectura y los sentidos. Ed. GG, Barcelona, 2006.

Lynch, Kevin. La Imagen de la ciudad. Ed GG Barcelona, 1984

Aravena, Alejandro. El lugar de la arquitectura.PUC serie arquitectura, teoria y obra Volumen 4

Se agregaran lecturas de capitulos o articulos en cada ejercicio
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Complementaria

PALLASMAA, J. 2009. The Thinking Hand; Existential and Embodied Wisdom in
Architecture., John Wiley & Sons Ltd.

BROWNE, E. 2011. Arquitectura: Critica y Nueva Epoca, Santiago, Stoq.

Walker, Enrique. (y Otros) Conversaciones con Eric Miralles, Barcelona, GG.




