PROGRAMA DE ASIGNATURA

1. Nombre de la actividad curricular

Filosofia de la Mente y de la Inteligencia Artificial

2. Nombre de la actividad curricular en inglés

Philosophy of Mind and Artificial Intelligence

3. Nombre completo del docente(s) responsable(s)

Rodrigo Gonzalez Fernandez

4. Unidad académica / organismo de la unidad académica que lo desarrolla

Departamento de Filosofia

5. Semestre/afo académico en que se dicta

ler semestre 2019

6. Ambito

Légica, Epistemologia y Filosofia de las Ciencias

7. Horas de trabajo Horas semanales de
trabajo presencial

Horas semanales de
trabajo no presencial

8. Tipo de créditos 3 3
SCT
9. Numero de créditos SCT — Chile
12
10. Requisitos No aplica
11. Propdsito general del curso Proporcionar una visién general de la

filosofia de la mente clasica y
contemporanea, especialmente en lo que
concierne a argumentos, teorias y
conceptos de la disciplina 'y de su
conexion con el nacimiento de la
Inteligencia Artificial.

12. Competencias e Introducir al estudiante a las discusiones




en filosofia de la mente clasica 'y
contemporanea.

¢ Manejar teorias y argumentos emanados
de dicha disciplina, especialmente en
conexion con el nacimiento de la
Inteligencia Artificial.

13. Subcompetencias e Reconocer y adquirir contenidos de
filosofia de la mente que puedan
contribuir al desarrollo de la investigacion
filosofica analitica.

e Contribuir filosé6ficamente a la discusién
de cuestiones surgidas en el ambito de la
filosofia de la mente y de la Inteligencia
Artificial.

14. Resultados de aprendizaje

Identificar, evaluar y analizar, a partir de la lectura de textos, los problemas filoséficamente
relevantes, tesis y argumentaciones ofrecidas por tedricos de la filosofia de la mente y de la IA,
tanto en su faceta clasica como contemporanea.

15. Saberes / Contenidos

1. La filosofia de la mente en el siglo XX;

1.1 Conductismo Metodoldgico y Logico;

1.2 Materialismo de tipos y de tokens;

1.3 Funcionalismo y tipos de funcionalismo;

1.4 La reduccién de estados mentales a estados funcionales;

1.5 La influencia de la Inteligencia Artificial en la Filosofia de la Mente.

2. El origen de la Inteligencia Artificial;

2.1 Descartes: la diferencia entre hombres y maquinas;

2.2 El hombre maquina de La Mettrie;

2.3 La mecanizacién del pensamiento en el siglo XIX: Babbage y sus maquinas;

2.4 De los engranajes a los algoritmos de la Inteligencia de Maquina;

2.5 De la Inteligencia de Maquina a la Inteligencia Artificial: la revolucidn de la ciencia de
la computacion del siglo XX;

2.6 Las Maquinas de Turing y la tesis Church-Turing; El Test de Turing.

3. El paradigma cl3sico de la Inteligencia Artificial: de las matematicas a la Filosofia;
3.1 Reglas y representaciones;

3.2 Block y el modelo computacional de la mente;

3.3 Los circuitos logicos;

3.4 El principio de implementacién multiple;

3.5 La hipdtesis del sistema universal de simbolos;




3.6 El conexionismo: reconsiderando la biologia.

4. ¢Es posible reducir estados metales a reglas y representaciones?;

4.1 La Pieza China y la distincién entre Inteligencia Artificial Fuerte y Débil;

4.2 Réplicas a la Pieza China;

4.3 Dennett y McCarthy: la atribucién de estados mentales a maquinas;

4.4 Otras criticas a la |A Fuerte;

4.5 Lucas y Penrose: Godel y el halting problem;

4.6 El problema de la codificacién del conocimiento, el sentido comun y la racionalidad;
4.7 Cleland y la controvertida causalidad de las maquinas algoritmicas;

4.8. Shani y la defensa de la Pieza China con base en la intencionalidad

16. Metodologia

-Clases expositivas y explicativas.
-Lectura y analisis de textos.

-Discusion dirigida.

17. Evaluacion

1. Un control de lectura
2. Una ponencia

3. Un proyecto de ensayo y un ensayo final

19. Palabras Clave

Mente; maquinas; Inteligencia Artificial; Algoritmos; Conciencia.
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