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OBJETIVO:
El objetivo de este curso es proveer, de forma autocontenida, los principales topicos de la
teorfa de juegos y del disefio de mecanismos.

En teorfa de juegos, se estudiaran los conceptos clasicos del modelamiento de situaciones de
conflicto. Esto incluye los conceptos de estrategias dominantes, racionalizabilidad, equilibrio
de Nash, juegos extensivos y equilibrio perfecto en subjuegos, juegos con informacién
incompleta y equilibrio bayesiano y juegos dinamicos.

En disefio de mecanismos, se estudiara el problema inverso de la teoria de juegos clasicos.
Dada una funcién objetivo y una estructura informacional, el problema consiste en disefiar el
juego tal que el equilibrio maximice la funcion objetivo. Se estudiara la formulacion clasica
del principio de la revelacion y sus aplicaciones mas relevantes, como por ejemplo el disefio de
subastas, de mecanismos eficientes y la provisién de bienes piblicos con informacion
incompleta. También se estudiaran los limites del principio de la revelacion, considerandose
modelos dindmicos con renegociacién, modelos de miltiple agencia, imposibilidad de
implementacion con tipos interdependientes, etc.
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