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PROGRAMA DE CURSO
INGENIERIA DE SOFTWARE

A. Antecedentes generales del curso:

Departamento Ciencias de la Computacion
| . T T
Nombre del curso ngenieria de Cddigo cCaa01 Créditos 6
software
Nombre del curso
s Software Engineering
eninglés
Docencia 3 Aucxiliares 1,5 Trabajo 5,5
Horas semanales
personal
Caracter del curso | Obligatorio X Electivo
Requisitos CC3002: Metodologias de disefio y programacién, CC3201: Bases de Datos

B. Propdsito del curso:

El propdsito del curso Ingenieria de Software es que los y las estudiantes construyan, con su equipo
de trabajo, un sistema web con dos a tres perfiles de usuario, considerando el disefio de interfaces
graficas, el dominio de negocio y el uso de frameworks para desarrollar aplicaciones web, segun el
problema a resolver.

Por otra parte, manejan técnicas de especificacién de requisitos funcionales y no funcionales, asi
como estrategias de disefio basadas en patrones arquitectdnicos, y técnicas de mantencidn,
evolucién, verificacién y validacién de software.

El curso tributa a las siguientes competencias especificas (CE) y genéricas (CG):

CE5: Concebir, diseiar y construir soluciones de software, siguiendo un proceso sistematico y
cuantificable, acorde a los fundamentos, eligiendo el paradigma y las técnicas mas adecuadas.

CE6: Desarrollar software en una amplia variedad de plataformas y lenguajes de programacion.

CE7: Gestionar proyectos de diseno, desarrollo, implementacion y evolucién de soluciones de
software, contemplando tanto los procesos involucrados como el producto esperado, su
calidad y respuesta efectiva al problema que aborda.

CG1: Comunicacién académica y profesional

Comunicar en espafiol de forma estratégica, clara y eficaz, tanto en modalidad oral como
escrita, puntos de vista, propuestas de proyectos y resultados de investigacidon
fundamentados, en situaciones de comunicacion compleja, en ambientes sociales,
académicos y profesionales.

CG3: Compromiso ético
Actuar de manera responsable y honesta, dando cuenta en forma critica de sus propias

acciones y sus consecuencias, en el marco del respeto hacia la dignidad de las personas y el
cuidado del medio social, cultural y natural.
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CG4: Trabajo en equipo:

Trabajar en equipo, de forma estratégica y colaborativa, en diversas actividades formativas, a
partir de la autogestiéon de si mismo y de la relacidn con el otro, interactuando con los demas en
diversos roles: de lider, colaborador u otros, seglin requerimientos u objetivos del trabajo, sin
discriminar por género u otra razoén.

C. Resultados de aprendizaje:

Competencias

i Resultados de aprendizaje
especificas

RA1: Construye con su equipo un sistema web, con dos a tres perfiles de usuario,
CE5 considerando el disefio de interfaces graficas, a fin de satisfacer las
necesidades y requerimientos de un cliente.

RA2: Utiliza frameworks para el desarrollo de aplicaciones web, considerando el
CE6 dominio de negocio, a fin de construir una aplicacién donde se reutilizan
funcionalidades comunes del manejo de usuario.

RA3: Gestiona un proyecto de desarrollo de software de mediana complejidad,
que satisfaga los requerimientos del usuario/cliente, considerando
requisitos funcionales y no funcionales, asi como disefio arquitecténico
basado en patrones.

CE7

Competencias .
P Resultados de aprendizaje

genéricas

(e(ch RAA4: Elabora, con lenguaje objetivo y preciso, informes técnicos para reportar,
en forma oral o escrita, propuestas de interfaces graficas, especificacién
de requisitos y evaluacion del cédigo legado.

RAS: Utiliza estrategias de lectura tales como identificar y sintetizar informacion
relevante en textos cientificos, articulos, y documentos técnicos, para
relacionar y aplicar conceptos a su propuesta de solucién en el ambito de
la ingenieria de software.

CG3,CG4 RA6: Realiza, de manera responsable y honesta, las tareas, cumpliendo,
organizadamente, con su equipo los plazos correspondientes, sin incurrir
en plagio, copia o suplantacién de identidad respecto del entregable.

D. Unidades tematicas:

RA al que tributa ‘ Nombre de la unidad ’ Duracion en semanas ‘

Conceptos de Ingenieria de

1 semana
Software

RA2, RA4, RAS5, RA6

Contenidos Indicador de logro

1.1.Conceptos generales de | La/el estudiante:
ingenieria de software.
1.2. Atributos de calidad minimadeun | 1. Utiliza conceptos de software, ingenieria, ciencias de
software para su desarrollo. la computacion e ingenieria de software,
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Bibliografia de la unidad [1]

Numero RA al que tributa

RA3, RA5, RA6

Contenidos
2.1.Modelos de ciclo de vida del
desarrollo de software.
2.2.Modelo de cascada, iterativo-
incremental, espiral, Scrum.

Bibliografia de la unidad [2][3]

considerando los atributos de calidad minima de un
software.

2. ldentifica las etapas involucradas en el desarrollo de
un software.

3. Cumple obligaciones y acuerdos, respetando los
compromisos adquiridos en sus actividades
académicas.

4. Considera la opinidn de los demas, aun cuando es
divergente, aportando a la construccion de un clima
de tolerancia en el contexto de las actividades del
equipo.

5. Lee textos cientificos, académicos y profesionales en
ingenieria de software para el uso de conceptos
aplicables a soluciones para el desarrollo de
software.

6. Produce textos breves acerca de conceptos generales
gue se usan en la ingenieria de software, usando

lenguaje objetivo y preciso.

Nombre de la unidad ‘ Duracion en semanas

Metodologias de Desarrollo

1 semana
Software

Indicador de logro
La/el estudiante:

1. Identifica y analiza las etapas para el desarrollo de un
software, considerando modelos del ciclo de vida de
este.

2. Organizalas etapas de desarrollo de un software en los
distintos modelos de ciclo de vida (cascada, iterativo,
incremental, espiral, Scrum).

3. Lee diversos textos para identificar y sintetizar
informacién especifica sobre metodologias aplicables
al desarrollo de software.

4. Planifica organizadamente su trabajo y tiempo para
cumplir con las tareas asignadas dentro del equipo.
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Numero RA al que tributa Nombre de la unidad ‘ Duracién en semanas

Requisitos del

RA1, RA2, RA5, RA
! ,RAS, RAG Software

2 semanas

Contenidos Indicador de logro

3.1.Requisitos para el desarrollode un | La/el estudiante:

software.
3.2.Técnicas de elicitacion. 1. Utiliza técnicas para especificar requisitos
3.3.Técnicas para especificacion de funcionales y no funcionales asociados al desarrollo
requisitos. 2. Analiza casos de uso para identificar tareas del

sistema, considerando aspectos técnicos, asi como
los actores relevantes que interactuaran en dichas
tareas.

3. Lee diversos textos, relacionando informacion
extraida de estos con otros conocimientos del area
de la computacion aplicables al desarrollo de
software.

4. Define y respeta acuerdos comunes para dar
cumplimiento a la meta, compartiendo y analizando
diversas ideas.

Bibliografia de la unidad [1]12]13]

Duracion en semanas

RA al que tributa ‘ Nombre de la unidad

5 semanas

RA2, RA3, RA4, RA6 Disefio del Software

Contenidos

4.1.Disefio arquitectdnico del | La/el estudiante:

Indicador de logro

software.
4.2.Patrones de arquitectura. 1. Aplica patrones de disefio para elaborar la arquitectura
4.3.Disefio de interfaces con el del sistema a construir, tomando en cuenta requisitos
usuario. funcionales y no funcionales.
4.4.Evaluacidn de interfaces. 2. Disefia interfaces graficas, tomando en cuenta

principios de disefo de interacciones de usuario.

3. Evalla propuestas de interfaces, usando distintas
técnicas, por ejemplo, estudios de usabilidad, y
prototipos de papel, entre otros.

4. Comparte al equipo informacidn, conocimientos vy
experiencias de forma clara y precisa, para aportar al
logro de los objetivos comunes.

5. Produce reportes técnicos sobre el disefio de un
software, usando lenguaje objetivo y preciso.

Bibliografia de la unidad [1]112]13]
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Numero RA al que tributa Nombre de la unidad Duracion en semanas
RAL RA3, RAG Mantenciony Evolucion del 3 semanas
Software
Contenidos Indicador de logro
5.1.Tipos de mantencion. La/el estudiante:
5.2.Estrategias de cambio.
5.3.Proceso de cambio. 1. Evalua el disefio del software, mediante una reflexion
5.4.Herramientas de integracién acerca de su implementacidén, considerando qué
continua, issue tracking, bug funciond o qué no, asi como aspectos éticos derivados.
tracking. 2. Modifica cddigo ajeno, para ajustarlo a nuevas

necesidades y requisitos, o para corregir desperfectos.
3. Determina la funcionalidad e importancia de las
herramientas para hacer seguimiento al proceso de
desarrollo (issue tracking, bug tracking).
4. Ildentifica y analiza hechos o situaciones que conllevan
dilemas éticos, en relacidon a acciones refiidas con las
buenas practicas respecto al desarrollo de software.

Bibliografia de la unidad [1]12]13]

Numero RA al que tributa Nombre de la unidad Duracion en semanas
RAL RA6 Verificacién y Validacion de 3 semanas
Software
Contenidos Indicador de logro
6.1.Conceptos de verificacion vy La/el estudiante:
validacién de software.
6.2.Pruebas funcionales, | 1. Utiliza el Modelo V para verificacion del software.
estructurales y de integracion. 2. Define pruebas en base a criterios de cobertura, que
6.3. Verificacion estatica del permitan evaluar si el producto construido satisface su
software. especificacion.
6.4.Criterios de cobertura. 3. Maneja pruebas de caja negra, pruebas de caja blanca,

pruebas de integracion.

4. Realiza un analisis manual de cddigo fuente, a fin de
determinar la calidad del mismo.

5. Considera la opinién de los demas, también cuando
ella es divergente, aportando a la construccién de un
clima de tolerancia en el contexto de las actividades del
equipo.

Bibliografia de la unidad [1]112]13]
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E. Estrategias de enseiianza:

El curso considera diversas estrategias de ensefianza - aprendizaje:

e Clases de expositivas: se presentan los conceptos fundamentales de cada unidad. Los
estudiantes analizan ejemplos y trabajan en problemas y ejemplos fundamentales para la
ingenieria de software, asi como el uso de técnicas y herramientas para abordarlos.

e Uso de demos tecnoldgicos: se trabaja con demos de herramientas para aplicar los
aprendizajes al desarrollo de software.

e Trabajo de proyecto: trabaja en diversas entregas, donde los y las estudiantes avanzan en
el desarrollo de un software, segun las especificaciones, requisitos, y funcionalidad de este.

Enlas clases auxiliares los estudiantes trabajan con demos de herramientas, y se presentan avances

en relacion con de tareas y actividades; asimismo, se aclaran dudas de las metodologias vistas.

F. Estrategias de evaluacion:

Alinicio de cada semestre, el cuerpo académico informard sobre la cantidad y tipo de evaluaciones,
asi como las ponderaciones correspondientes.

El curso considera distintas instancias de evaluacién:

Tipo de evaluacion Resultado de aprendizaje asociado a la evaluacion \
Dos controles Con estas actividades se evaltian: Control 1:
evalua los RA1, RA6. Control 2: evalua los RA3,
RA6.
Examen final Evalla conceptos generales sobre Ingenieria de Software. Se evaltdan
los RA1, RA2, RA3.
Un proyecto dividido en 2 a 3 | - Informes evalia RA5, RA6.
iteraciones - Especificacion de requisitos evalia RA1, RA4, RA5, RA6.
- Disefo de interfaces evalua RA1, RA4, RAG6.
- Programacion y pruebas evalia RA1, RA2, RA3, RA4, RA5, RA6.
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G. Recursos bibliograficos:

Bibliografia obligatoria:

[1] Fundamentals of Software Engineering (2nd Edition), Carlo Ghezzi, Mehdi Jazayeri, Dino
Mandrioli, Prentice Hall; September 29, 2002.

[2] Software Engineering: (Update) (8th Edition), lan Sommerville; Addison Wesley, June
4, 2006.

[3] Software Engineering: A Practitioner's Approach / (72edition), Roger Pressman; McGraw-Hill
Science/Engineering/Math, January 20, 2009.

H. Datos generales sobre elaboracion y vigencia del programa de curso:
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