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PROGRAMA DE CURSO

Cddigo

Nombre

IN7783

Arquitectura Tecnoldgica de Aplicaciones Web

Nombre en Inglés

Technological Architecture of Web Applications

) Horas Docencia Horas de
SCT Horas de Catedra » )
Auxiliar Trabajo Personal
6 3 15 15
Requisitos Caracter del Curso
Electivo MBE

Competencias a las que tributa el curso

CE2:

Concebir y disefiar soluciones que crean valor para resolver problemas que surgen en
las organizaciones, utilizando los conocimientos provenientes de la gestion de
operaciones, tecnologias de informacidon y comunicaciones, finanzas, economia y
marketing.

CE4:

Emplear y aplicar los conocimientos de las distintas disciplinas constitutivas de la
ingenieria industrial: gestion de operaciones, tecnologias de informacién vy
comunicaciones, finanzas, economia y marketing, en las respectivas dreas
funcionales de las organizaciones.

CEé6:

Crear oportunidades de negocio a través de un emprendimiento.

CG1:

Comunicacidn profesional y académica Comunicar en espainol de forma estratégica,
clara y eficaz, tanto en modalidad oral como escrita, puntos de vista, propuestas de
proyectos y resultados de investigacion fundamentados, en situaciones de
comunicacion compleja, en ambientes sociales, académicos y profesionales.

CGé:

Innovacion: Concebir ideas viables y novedosas para resolver problemas o
necesidades, materializadas en productos, servicios o en mejoras a procesos,
considerando el contexto sociocultural, econédmico y los beneficios para el usuario.

CG7:

Emprendimiento: ldentificar oportunidades aprovechables para crear e introducir
nuevos servicios o productos con valor econémico y social, a partir de la toma de
decisiones en un contexto complejo de incertidumbre, demostrando compromiso e
iniciativa en su quehacer.
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Propdsito del curso

El objetivo del curso es que el/la estudiante/a adquiera conocimientos basicos y avanzados
respecto a distintas metodologias y herramientas que les permitirdn disefiar software
desplegable a través de la Web, que responda a distintos problemas o necesidades presentes en
una organizacién, junto con conceptos basicos del ambiente tecnoldgico que le da sustento a este
software y algunas tecnologias habilitantes, presentes en la industria actualmente, como lo son
el uso e implementacién de una APl REST y la Computacién en la Nube. De manera prictica,
los/las estudiantes/as utilizaran las metodologias propuestas para proponer una arquitectura de
software que responda a un problema/necesidad propuesto, desarrollaran levantamientos de
informacidn, documentacién y también experimentaran con herramientas tecnoldgicas bdsicas,
como servidores Web locales, workspaces y el lenguaje de programacién Python.

Resultados de Aprendizaje Competenciaa
la que tributa
(CE—CG)
RA1: Comprende el funcionamiento del ambiente tecnoldgico que sustenta las CE4, CG1

aplicaciones Web y reconoce conceptos basicos dentro de este ambiente, como
protocolo TCP/IP y el paradigma Cliente-Servidor.

RA2: I|dentifica a partir de un problema/necesidad propuesto, las distintas | CE2, CE6, CGS6,
oportunidades de mejora o solucién a partir de una aplicacién Web, levantando cG7
informacidn respecto a los requerimientos a los que debe
responder.

RA3: Modela una arquitectura de software, en funcién de los requerimientos | CE2,CE6, CGS6,
levantados, a partir del proceso de software presente en la literatura y cG7
utilizando algunos patrones y buenas practicas.

RA4: Propone una prueba de concepto de la implementacién de esta | CE2,CE6, CGS,
arquitectura, utilizando las tecnologias habilitantes API REST y Computacién en cG7

la Nube, cuando sea necesario.

Metodologia Docente Evaluacién General

Catedrasy auxiliares cada semana Tareas (1 por unidad)
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Unidades Tematicas

1.1. Introduccidn a las redes y Comunicacion de Datos [1], [2], [3]1y [4]

1.2. Internet: Definicion y Métodos de conexion

1.3. Funcionamiento de Internet: Conceptos basicos, OSI Model,
TCP/IP Protocol Stack y DNS.

1.4. Redes: Definicion, Tipos de redes, Equipos de Interconexién y
Routing.

1.5. La Web: Definicidn, Paradigma Cliente-Servidor y Tecnologias de
la Web.

RA2, RA3 Ingenieria de Software:
Fundamentos y Practica

2.1. Introduccidn: Motivacién y Necesidad [5], [6], [7], [8]y [9]
2.2. Proceso de Software

2.3. Desarrollo agil de Software
2.4. Ingenieria de Requerimientos: Tipos de Requerimientos y

Proceso de Ingenieria de Requerimientos.
2.5. Modelado y Documentacion

RA2, RA3,RA4 Arquitectura de Software:
Conceptos y Disefio

3.1. Introduccién: Definicién y Taxonomia de arquitecturas [5], (6], [7], [8] y [9]
3.2. Vistas: Definicién del concepto y Tipos de vistas
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3.3. Patrones de arquitectura: Distintos tipos y su aplicacion
3.4. Disefo I: Conceptos y Metodologia de disefio

3.5. Disefio Il: Métricas de evaluacion y buenas practicas de
disefio

- RA2, RA3,RA4 Servicios Web basados en API
REST

4.1. Introduccion a los Servicios Web: Definicion y breve | [10]y [11]
descripcién de estandares
4.2. Fundamentos de los Servicios Web: La Web “Programable”
4.3. Caso de APl Simple: HTTP y Métodos HTTP, Peticién y
RespuestA HTTP, JSON.
4.4, Recursos y Representaciones: Definicion y Métodos HTTP
en profundidad.
4.5. Arquitectura orientada a recursos
4.6. Disefio de Servicios Web basados en API REST: Read-Only o
Read/Write, Proceso de disefio
4.7. REST: Buenas practicas

5.1. Introduccidn y motivacién: éQué es y por qué es necesaria? | [12]y [13]
5.2. Conceptos fundamentales: Requerimientos bdsicos que
atiende, Arquitectura de la nube, Modelos de servicios,
Proveedores

5.3. Tecnologias habilitantes: Paralelismo y Distribucidon en
computacidn, Virtualizacion, Contenedores y Kubernetes

5.4. Aplicaciones de Computacién en la nube: Coordinacion de
multiples actividades, Patrones de flujo, Modelo de
programacion MapReduce, Nuevas aplicaciones.
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