CC 72B SEMINARIO DE PERCEPCION HAPTICA
10 UD

Semestre Otoio 2000

Objetivos:

Esta asignatura tiene como objetivo global investigar los procesos perceptivos de los
seres humanos tendientes a entender cémo aprendemos los seres humanos. Se
abordara la percepcion auditiva, visual, haptica, intermodal, olfativa y gustativa,
refiriéndose también a las bases fisioldgicas y a la evolucion que éstas manifiestan
en los individuos.

PROGRAMA:
Percepcion

Percepcion Visual
e Estructura del Sistema Optico
Vision y experiencia del mundo a través de la luz
Percepcioén del Color
Percepcioén Figura y Fondo
Percepcioén de Formas

Percepcion Haptica
e Percepcion Kinestésica
e Percepcion Tactil

Percepcion Intermodal
e Representaciones Intermodales
e Relaciones Intermodales
Percepcion Olfativa
Percepcion Gustativa
EVALUACION:
Controles : 30%

Controles Lectura : 30%
Examen 1 40%
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