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Motivacion

Estudiar diferentes arquitecturas de computadores digitales, enfatizando
nuevas tecnologias. En cada caso se analizaran ejemplos especificos.

Programa

i

Introduccién (3 horas)

Estructura basica de un computador. Distintos tipos de arquitectura:
mono o multi usuario, paralela, distribuida, vectorizada, tolerante a falla.
Configuraciones basicas y organizacion.

. Representacion de Datos (6 horas)

Representacion de datos. Aritmética de punto fijo y punto flotante
(norma |EEE) y sus algoritmos. Elementos basicos de memoria.
Distintas tecnologias. Manejo de memoria y su organizacion. Formato
de instrucciones. Meétodos de direccionamiento. Acceso multiple
(entrelazamiento). Memorias Cache. Memoria virtual.

. Control de Programas (6 horas)

Unidad de control. Organizacion y orientacion: registros, stacks.
Contextos, procesos e interrupciones. La E/S desde el procesador.
Relacién con el software de apoyo, traduccion de direcciones.
Microprogramacién: como implementar las instrucciones.



. Procesadores RISC (9 horas)

Clasificacion de Procesadores: CISC vs. RISC. Clasificacién de
instrucciones.  Procesadores con un registro de estado general.
Procesadores con stack. Arquitecturas RISC. Ventajas y Desventajas.
Caracteristicas principales.

. Entrada / Salida (3 horas)

Como comunicarse con otros dispositivos. Instrucciones especiales.
Transferencia de datos. Problemas de conexion: buses, canales, etc.
Competencia por la memoria.

. Periféricos (6 horas)

Unidades de memoria secundaria: discos, cintas. Otros dispositivos.
Terminales y Workstations. Discos épticos.

. Arquitecturas Paralelas (9 horas)

Arquitecturas paralelas: multiples procesadores y sus problemas.
Memoria compartida vs. Memoria distribuida. Ejemplos: Hypercube,
Sequent, Transputers, Butterfly, etc.  Arquitecturas vectorizadas
(antiguos super computadores). Ejemplo: Cray. Arquitecturas
sistolicas.

. Arquitecturas Distribuidas (3 horas)

Arquitecturas en redes locales e Internet.

. Tépicos Avanzados

Arquitecturas Tolerantes a Fallas: Stratus. Procesadores basados en
un lenguaje de programacion.

Evaluacion

e 1 Controly 1 Examen. 40% de la nota y debe ser > 4.

e Tareas (2 a 3). 30% de la nota y debe ser > 4. Castigo por atraso: 1

punto por dia habil o fin de semana.

e Proyecto (lectura de un articulo) con informe y una presentacion (15

minutos). 30% de la nota y debe ser > 4.
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