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Objetivos:

A través del desarrollo de la asignatura se pretende que el estudiante sea capaz
de modelar problemas y soluciones utilizando herramientas computacionales de
alto nivel. Los problemas seran referidos a organizaciones y sistemas que puedan
modelarse con servidores y clientes, colas, almacenamientos y procesos. Las
soluciones suponen modelamiento de los datos del problema y la utilizacién de
herramientas computacionales para su procesamiento.

Contenidos:

e Modelamiento de Sistemas.
Introduccion.
Aspectos de comunicacién del modelamiento y de la simulacion.
Especificacion formal de modelos.
Modelos de eventos discretos.

e Modelamiento de Datos.
Introduccién.
Modelo Entidad-Relacion.
Modelo Relacional.
Lenguajes de consulta SQL.
Modelamiento de Procesos

e Modelamiento de Redes
Grafos.
Arboles.
Centralidad en Arboles.
Recorrido de Arboles.
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