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PROGRAMA
1. Nombre de la asignatura: AUDA40001 Proyecto IV
2. Nombre de la seccion: Seccién 4
3. Profesores: Esteban Murua
4. Ayudante: (segun confirmacién de Escuela)

5. Nombre de la actividad curricular DESIGN STUDIO IV (Visuality and
en inglés: media mention )

6. Unidad Académica: Escuela de Pregrado / Carrera de

Disefio
7. Horas de trabajo de estudiante: 9 horas
7.1 Horas directas (en aula): 9
7.2 Horas indirectas (autonomas): 45
8. Tipo de créditos: Sistema de Créditos Transferibles
9. Numero de créditos SCT — Chile: 9

10. Proposito general del curso

Profundizacidon en herramientas e instrumentos propios de la metodologia del
disefio, con énfasis en sus especialidades. Desarrollo de propuestas de
complejidad media, que consideren contextos multiescalares e integren
restricciones y variables productivas basicas.

11. Resultados de Aprendizaje:

1. Describe las relaciones, diferencias y similitudes entre las especialidades
de la mencién desarrollando una comprensiéon amplia de la disciplina del
Disefo y una vision prospectiva de la misma.

2. Define en profundidad los factores contextuales y humanos involucrados en
la propuesta de Disefio, utilizando métodos y lenguajes propios de cada
especialidad de la mencién acordes a la escala del proyecto abordado.
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3. Elabora documentacion e instrumentos pertinentes para el analisis,
definicion y comunicacion de la propuesta de modo pertinente con cada una
de las etapas del proyecto.

4. Planifica, materializa, testea, valida y produce propuestas de Disefio a través
de la seleccion y aplicacion estratégica de métodos, técnicas y procesos
pertinentes al contexto del desarrollo proyectual.

12. Saberes / contenidos:

Unidad 1. El problema, la metodologia y la solucion. Frente a un problema de disefio
determinado, los estudiantes son capaces de definir, seleccionar y/o crear
metodologias, para luego implementarlas en la solucion de la problematica abordada.
Unidad 2. ElI ambito, el problema, la metodologia y la solucion. Los estudiantes se
situan frente a diversos contextos sociales, culturales, de mercado o similares, y son
capaces de identificar problemas de disefio cincunscritos en esos ambitos, para
posteriormente definir, seleccionar y/o crear metodologias que les permitan resolver
el problema.

13. Metodologia:

El programa se ejecuta a través de tres ejes: saber, hacer y saber hacer, siendo
este ultimo el de mayor relevancia.

El eje denominado saber, se expresa a través de clases lectivas con apoyo
audiovisual y lectura de material especifico, especialmente en sus primeras etapas,
para presentar al estudiante la disciplina del disefio y sus métodos.

El eje denominado hacer, esta relacionado con la puesta en practica de los saberes
y tematicas abordados, consiste esencialmente en el ejercicio de aplicacién de
herramientas y técnicas propias de los distintios métodos estudiados con guia
permanente del cuerpo docente.

Por ultimo, el eje del saber hacer, es un area focalizada en el desarrollos de
proyectos de disefio utilizando los fundamentos metodolégicos aprendidos. La
evaluaciones y ajustes de estos proyectos se llevara a cabo mediante discusiones y
debates tanto personalizados como abiertos, con el fin de estimular la vision
analitica y critica del estudiante.
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14. Recursos:

No

15. Gestidon de materiales:

No

16. Evaluacion:

Evaluacién (En relacion con los resultados de aprendizaje)

1.1 Describe las principales tareas, métodos y caracteristicas del ejercicio
profesional del Disefiador en la actualidad y en un futuro posible, logrando una
aproximacion prospectiva al campo laboral.

1.2 Establece relaciones, similitudes y diferencias entre los aspectos profesionales y
disciplinares en el campo del Disefo logrando un andlisis critico y personal al
respecto.

2.1 Enumera las etapas fundamentales de un proyecto de Disefio logrando definir la
naturaleza, caracteristicas y relevancia de cada una de ellas.

2.2 Considera las etapas fundamentales del proyecto en la planificacion y el
desarrollo de sus propuestas de Disefio logrando establecer decisiones estratégicas
coherentes con cada una de ellas.

3.1 Determina contexto, usuario y problema, necesidad u oportunidad en el marco
de un proyecto de Disefio, logrando establecer los objetivos y la fundamentacién de
sus propuestas a partir de ello.

3.2 Aplica métodos especificos para el desarrollo de cada una de las etapas,
logrando optimizar su ejercicio proyectual.

4.1 Materializa su propuesta mediante técnicas acordes al contexto proyectual,
logrando comunicar todas sus dimensiones.

Herramientas y situaciones de evaluacion:

2 proyectos de Disefio, evaluados tanto en las correcciones de su proceso
metodolégico (mayor ponderacion en el proyecto 1) como en sus resultados finales
(mayor ponderacion en proyecto 2) donde son evaluados de modo integral en la
instancia de entrega formal, considerando aspectos visuales, objetuales,
metodolégicos y tedricos.

2 debates en grupo, individuales o en plenario, donde se evaluan la participacion,
capacidad argumental y asimilaciéon de los contenidos de caracter tedrico de la
asignatura.

Al menos 4 correcciones y/o presentaciones en clase, que dan testimonio de los
avances de los proyectos.

Actividades evaluadas llevadas a cabo para el desarrollo de contenidos especificos.
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Requisitos de aprobacion:

Nota promedio ponderado de los proyectos (70% total proyectos, 30% proyecto 1y
40% proyecto 2) debates (20%) y (10%) otros ejercicios y actividades realizados
durante el semestre debe ser superior a 4.0 (Escala 1.0 a 7.0 con un decimal). La
ponderacion se establecera al comienzo del semestre y sera conocida por los
estudiantes.

Asistencia superior al 70%

La asistencia a las Pruebas es obligatoria.

La aceptacion de certificados médicos (los cuales deben estar visados por el
SEMDA) es discrecional del profesor.

La asignatura se aprueba automaticamente una vez aprobadas la seccion tedrica y
practica. De lo contrario se debe rendir examen.

17. Requisitos de aprobacién:

La asignatura sera aprobada con nota superior o igual a 4.0 (cuatro).
Se contemplara una asistencia minima del 75% (de acuerdo a reglamento).

18. Palabras Clave: Diseno; Fundamentos metodolégicos del Diseino;
Métodos de Diseio; Proyecto de Diseno; Visualidad; Medios.

19. Bibliografia Obligatoria

Lupton, Ellen., Cole Phillips, Jennifer. Disefio grafico: Nuevos fundamentos. Gustavo
Gili.

Lupton, Ellen. Intuicién, accion, creacion. Graphic Design Thinking. 2012. Gustavo
Gili.

Jenny, Peter. 2013. La mirada creativa. Gustavo Gili.

Blackwell, Lewis. Tipografia del Siglo XX. Editorial GG. 2004. 3ra edicion, Gustavo
Gili.

20. Bibliografia Complementaria:
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Bierut, Michael.,, Jessica. Helfand, Steven. Heller, and Rick. Poynor. 2001.
Fundamentos Del Disefio Gréfico. Ediciones Infinito.

Alvarez Caselli, P. (2003). Historia del Disefio Grafico en Chile. Santiago, Chile:
Consejo Nacional del Libro y la Lectura,

IMPORTANTE

e Sobre la asistencia a clases:

La asistencia minima a las actividades curriculares queda definida en el
Reglamento General de los Estudios de Pregrado de la Facultad de Arquitectura
y Urbanismo (Decreto Exento N°004041 del 21 de Enero de 2016), Articulo 21:
“Los requisitos de asistencia a las actividades curriculares seran establecidos por
cada profesor, incluidos en el programa del curso e informados a los estudiantes
al inicio de cada curso, pero no podra ser menor al 75% (...) EI no cumplimiento
de la asistencia minima en los términos sefialados en este articulo constituira una
causal de reprobacion de la asignatura.

Si el estudiante presenta inasistencias reiteradas, debera justificarlas con el/la
Jefe/a de Carrera respectivo, quien decidira en funcién de los antecedentes
presentados, si corresponde acogerlas”.,

e Sobre evaluaciones:

Articulo N° 22 del Reglamento General de los Estudios de Pregrado de la Facultad
de Arquitectura y Urbanismo (Decreto Exento N°004041 del 21 de Enero de 2016),
se establece:

“El rendimiento académico de los estudiantes sera calificado en la escala de notas
1,0 a 7,0 expresado hasta con un decimal. La nota minima de aprobacion de cada
asignatura o actividad curricular sera cuatro (4,0)”.

e Sobre inasistencia a evaluaciones:
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Articulo N° 23 del Reglamento General de los Estudios de Pregrado de la Facultad
de Arquitectura y Urbanismo:

“El estudiante que falte sin la debida justificacion a cualquier actividad evaluada,
sera calificado automaticamente con nota 1,0. Si tiene justificacion para su
inasistencia, debera presentar los antecedentes ante el/la Jefe/a de Carrera para
ser evaluados. Si resuelve que la justificacion es suficiente, el estudiante tendra
derecho a una evaluacion recuperativa cuya fecha determinara el/la Profesor/a.
Existira un plazo de hasta 3 dias habiles desde la evaluacién para presentar su
Justificacion, la que podra ser presentada por otra persona distinta al estudiante y
en su nombre, si es que éste no esta en condiciones de hacerlo”.




