PROGRAMA DE CURSO

CARRERA | Disefio CODIGO | AUD6V001

Nombre de la actividad curricular

PROYECTO VI (Mencidn Disefio Visualidad y Medios)

Nombre de la actividad curricular en inglés

DESIGN STUDIO VI (Visual and media design mention)

Palabras Clave

Disefio; Metodologias del Disefio; Ciencia y tecnologia; Contexto disciplinar;
Vinculacion con el medio; Proyecto de Disefo.

Unidad Académica

Escuela de Pregrado FAU, Carrera de Disefio

Ambito

AREA DE INTEGRACION: PROYECTO, AMBITOS: EVALUAR, CREAR, GESTIONAR

NGmero de Créditos SCT - Horas directas Horas indirectas
Chile (presencial) (no presencial)
9 9 4,5

Requisitos PROYECTO V

Estructura proyectos y desarrolla propuestas de disefio de
alta complejidad, con énfasis en la ciencia y la tecnologia,
incorporando las variables propias del contexto en que se
plantea la intervencion y con un alto nivel de factibilidad
técnica, productiva y econdmica.

Propdsito formativo

. I.2.a Examina contextos de mediacidn entre sujetos y
Competencias y

entornos.
subcompetencias a las que I.2.c Visualiza las interacciones posibles entre las
contribuye el curso ciudadanias, las comunidades, las personas, las industrias y

los gobiernos.

I.3.a Reflexiona sobre fenédmenos de mediacidn entre las
ciudadanias, las comunidades, las personas y sus contextos.
1.3.c Valida proyectos de mediacién mediante testeos de




procesos productivos sustentables, productos, servicios o
experiencias.

11.2.c Interviene distintos entornos y en diferentes escalas
de complejidad mediante proyectos de mediacion.

11.3.a Incorpora distintos oficios en su dimension proyectual,
técnica y productiva.

11.3.b Integra distintas tecnologias en el marco productivo,
de la transferencia de informacion y de las interfaces.

lll.1.c Implementa planes de accién en funcion de su
impacto social, econdmico, cultural y medioambiental para
el entorno.

111.3.b Selecciona medios y procedimientos disciplinares
para distintos entornos y escalas.

111.3.c Organiza creativamente el desarrollo de proyectos de
mediacion en el ambito de la academia y las industrias.
111.3.d Implementa procesos basicos de control acorde a los
recursos que el proyecto requiera.

9. Resultados de Aprendizaje

1. Demuestra conocimiento y dominio del contexto disciplinar, proyectando un

actuar profesional metodolégicamente adecuado.

2. Demuestra autonomia para desenvolverse profesionalmente en el marco de

desarrollo de proyectos disciplinares.

3. Dominay genera instancias de vinculacién con el medio y la sociedad, a través

de acciones y/o mediaciones disciplinares.

4. Domina los principios de representacidn y sistematizacién, y los aplica

adecuadamente en el desarrollo de proyectos de disefio.

5. Domina variables y factores involucrados en los procesos de produccion

material del disefio, con énfasis en ciancia y tecnologia.

10. Saberes fundamentales / Contenidos

Unidad 1. Disefio y ciencia. Se trata de una unidad en la cual, desde una perspectiva

proyectual, se explora tanto la relacién entre el disefio y la ciencia, como las implicaciones

y la forma en que reciprocamente influye un campo sobre el otro.

Unidad 2. Disefio, ciencia y tecnologia. Se trata de una unidad en la cual, desde una

perspectiva proyectual, se explora tanto la relacién entre el disefio, la ciencia y la

tecnologia, como las implicaciones y la forma en que reciprocamente influye un campo

sobre el otro.

Unidad 3. Diseiio, ciencia, tecnologia y sociedad. Se trata una unidad en la cual, desde




una perspectiva proyectual, se explora cémo desde y a través de la ciencia y la tecnologia,

el disefio es capaz de incidir en nuestros contexto sociales, culturales y politicos.

11.

Metodologia

El programa se ejecuta a través de tres ejes: saber, hacer y saber hacer, siendo este
ultimo el de mayor relevancia.

El eje denominado saber, se expresa a través de clases lectivas con apoyo
audiovisual y lectura de material especifico, especialmente en sus primeras etapas,
para presentar al estudiante la disciplina del disefio y sus métodos.

El eje denominado hacer, esta relacionado con la puesta en practica de los saberes
y temdticas abordados, consiste esencialmente en el ejercicio de aplicacién de
herramientas y técnicas propias de los distintios métodos estudiados con guia
permanente del cuerpo docente.

Por ultimo, el eje del saber hacer, es un area focalizada en el desarrollos de
proyectos de disefo utilizando los fundamentos metodoldgicos aprendidos. La
evaluaciones y ajustes de estos proyectos se llevara a cabo mediante discusiones y
debates tanto personalizados como abiertos, con el fin de estimular la visién
analitica y critica del estudiante.

12.

Evaluacion (En relacidn con los resultados de aprendizaje)

1.1 Describe las principales tareas, métodos y caracteristicas del ejercicio
profesional del Disefiador en la actualidad y en un futuro posible, logrando una
aproximacion prospectiva al campo laboral.

1.2 Establece relaciones, similitudes y diferencias entre los aspectos profesionales y
disciplinares en el campo del Disefio logrando un andlisis critico y personal al
respecto.

2.1 Enumera las etapas fundamentales de un proyecto de Disefio logrando definir
la naturaleza, caracteristicas y relevancia de cada una de ellas.

2.2 Considera las etapas fundamentales del proyecto en la planificacion y el
desarrollo de sus propuestas de Disefio logrando establecer decisiones estratégicas
coherentes con cada una de ellas.

3.1 Determina contexto, usuario y problema, necesidad u oportunidad en el marco
de un proyecto de Disefio, logrando establecer los objetivos y la fundamentacion de




sus propuestas a partir de ello.

3.2 Aplica métodos especificos para el desarrollo de cada una de las etapas,
logrando optimizar su ejercicio proyectual.

4.1 Materializa su propuesta mediante técnicas acordes al contexto proyectual,
logrando comunicar todas sus dimensiones.

Herramientas y situaciones de evaluacion:

2 proyectos de Disefio, evaluados tanto en las correcciones de su proceso
metodoldgico (mayor ponderacion en el proyecto 1) como en sus resultados
finales (mayor ponderacion en proyecto 2) donde son evaluados de modo
integral en la instancia de entrega formal, considerando aspectos visuales,
objetuales, metodoldgicos y tedricos.

2 debates en grupo, individuales o en plenario, donde se evaluan la
participacion, capacidad argumental y asimilacion de los contenidos de cardcter
tedrico de la asignatura.

Al menos 4 correcciones y/o presentaciones en clase, que dan testimonio de los
avances de los proyectos.

Actividades evaluadas llevadas a cabo para el desarrollo de contenidos especificos.

13.

Requisitos de aprobacion

Nota promedio ponderado de los proyectos (70% total proyectos, 30% proyecto 1y
40% proyecto 2) debates (20%) y (10%) otros ejercicios y actividades realizados
durante el semestre debe ser superior a 4.0 (Escala 1.0 a 7.0 con un decimal). La
ponderacion se establecerd al comienzo del semestre y serd conocida por los
estudiantes.

Asistencia superior al 70%

14.

Bibliografia obligatoria (no mas de 5 textos)

Sparke, Penny, Disefio y cultura, una introduccion: desde 1900 hasta la actualidad
(Barcelona, Espaia: Gustavo Gili, 2010)

Han, Byung-Chul, La salvacion de lo bello (Espafia: Herder, 2015)

Bibliografia complementaria




Han, Byung-Chul, La agonia del eros (Espafia: Herder, 2018)

Dominguez, Fernando, y Uriel Fogué, “Desplegando las capacidades politicas del
disefio”, Revista Disefia, 11 (2017), 96-109

Mouffe, Chantal, “Alfredo Jaar El artista como intelectual orgdnico”, Revista
Disefia, 11 (2017), 18-35

Tironi, Martin, “Repensando la politica desde el disefio (y el disefio desde la
politica)”, Revista Disefia, 2017, 37-45
<http.//www.revistadisena.com/repensando-la-politica-desde-el-diseno-y-el-
diseno-desde-la-politica/>

Gdmez Barrera, Yaffa Nahir Ivette, “La Cultura del Diseiio, estrategia para la
generacion de valor e innovacién en la PyMe del Area Metropolitana del Centro

Occidente, Colombia”, Cuadernos del Centro de Estudios en Disefio y Comunicacion,

34 (2010), 109-209

Recursos web

(Recursos de referencia para el apoyo del proceso formativo del estudiante; se debe

indicar la direccion completa del recurso y una descripcion del mismo; cada recurso

debe ir en una linea distinta).




