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"No se trata de disefiar un edificio utilizando herramientas digitales,
sino disefiar un edificio que no podria haber sido
ya sea disefiado o construido sin ellas ". M.C.

El avance cada vez mayor de tecnologias digitales y los métodos de fabricacién han cambiado
significativamente la forma en que se disefia y se hace Arquitectura. Las herramientas que utilizan
los arquitectos influyen en los resultados del disefio e inevitablemente establecen limites de la
arquitectura que creamos. Es por esto por lo que este electivo se centrara en el modelado digital
avanzado y metodologias de diseio generativo utilizando principalmente Maya.

Este curso explorara un conjunto de técnicas de modelado que implementan la animacién como la
herramienta principal para lograr disefios dindmicos y de alta complejidad. Los resultados son
disefios paramétricos y controlados por el tiempo. Los asistentes a este curso, después de una
introduccion rdpida a la interfaz del software, seran guiados a través de una serie de ejercicios mas
avanzados que incluyen estructuras cinéticas, combinacion de objetos, operaciones booleanas
animadas, deformadores animados, operaciones de linea de tiempo, disefio a través de la fisica,
modelado de instances, path de movimiento, entre otras operaciones de geometria avanzada.

Los ejercicios desarrollados en este electivo seran diferentes al enfoque convencional de disefio
donde es una solucidn de disefo singular. Estos proyectos seradn disefiados por sistemas
paramétricos que producen una inteligencia reactiva y multiples resultados iterativos que responden
al dominio de los pardmetros de entrada. Estos sistemas arquitectdnicos serdn utilizados mediante
un enfoque ascendente para responder a las cualidades de diferenciacidn continua con variaciones
adaptativas dentro del mismo sistema arquitectdnico.



RESUMEN PROGRAMA
PARTE I: MODELADO DE MESH

MYO01 INTERFAZ

Interfaz MYO1

Introduccion

Barras de herramientas

Mostrar estilos

Viewports

Navegacion

Estilos de seleccidon
Transformaciones basicas
Transformaciones de componentes

MY02 MODELADO

Tipos de Geometria
Modelado 3D de contexto
Agregar detalles locales
Massing Conceptual
Panelizacién

Agregar aperturas a paneles
Deformador Lattice

Vista previa de subdivision
Subdivision final

PARTE Il: GENERADOR DE MESH

MY03 DINAMICAS
Emisores

Modificador de gravedad
Fuerzas interactivas
Contencion de Particulas
Springs

Cloth

MY04 RENDERIZADO

Materiales

Configuracion de Cameras
[luminacion del cielo y renderizado



