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Profesores: Mario Marchant y Alicia Scherson 
 
1. NOMBRE DE LA ASIGNATURA 
 

Laboratorio de arquitectura I 

 
2. NOMBRE DE LA ASIGNATURA EN INGLÉS 
 

Architecture Lab 1 

 
3. TIPO DE CRÉDITOS DE LA ASIGNATURA: 
 

SCT/                  UD/          OTROS/     X 

 
4. NÚMERO DE CRÉDITOS 
 

15 

 
5. HORAS DE TRABAJO PRESENCIAL DEL CURSO: 
 

9 

 
6. HORAS DE TRABAJO NO PRESENCIAL DEL CURSO: 
 

11 

 
7. OBJETIVO GENERAL DE LA ASIGNATURA: 
 

El Laboratorio de Arquitectura es la instancia central del modelo formativo y de vinculación 
con su entorno. El laboratorio está diseñado como una instancia de discusión, 
investigación y creación en torno a problemas contemporáneos de arquitectura, donde se 
plantean y desarrollan las propuestas individuales y colectivas.  
El Laboratorio de Arquitectura constituye un proceso continuo a lo largo de los cuatro 
semestres del programa. El primer semestre considera fundamentalmente actividades 
grupales orientadas a la formación de competencias en metodologías de investigación y 
diseño en arquitectura. Los semestres segundo al cuarto conforman el proceso de 
desarrollo del trabajo de grado. En el segundo semestre comenzará la definición del tema 
del proyecto o tesis, para culminar este período inicial con una formulación general del 
proyecto y una presentación del mismo. El tercer semestre tiene como objetivo avanzar 
en el desarrollo del proyecto o tesis de grado, culminando con una presentación pública 
del avance.  
 
Así, en términos del desarrollo del proyecto de grado, el laboratorio puede entenderse 
como una secuencia de experimentación, definición y concreción del proyecto de cada 
estudiante, que perfila el trabajo de grado y contribuye con avances sustantivos al 
desarrollo del mismo durante el cuarto semestre. 
El propósito del Laboratorio I es introducir al estudiante en la dinámica general de trabajo 



del programa, sobre la base de conocimientos y ejercicios metodológicos y de 
investigación cuyo objetivo principal es la identificación y configuración de una línea 
temática de trabajo, en el marco de una aproximación interdisciplinaria a los temas de 
arquitectura y ciudad.  

 
8. OBJETIVOS ESPECÍFICOS DE LA ASIGNATURA 
 

Adquirir conocimientos y métodos para el desarrollo de proyectos de diseño avanzado y/o 
de investigación en arquitectura.  
Desarrollar la capacidad de reflexionar sobre las prácticas de la arquitectura, su historia 
en el marco de la historia de la ciudad y la cultura, su relación con el desarrollo económico 
y tecnológico, así como su vinculación con procesos sociales y ambientales. 
Definir una línea de trabajo del interés del estudiante, en el marco de discusiones 
colectivas sobre arquitectura y ciudad desde una perspectiva interdisciplinaria. 

 
9. SABERES / CONTENIDOS 
 

Los contenidos básicos del laboratorio se orientan a metodologías de diseño e 
investigación en arquitectura y ciudad. Estos saberes se complementarán con contenidos 
variables que dependerán de la orientación temática que el laboratorio vaya tomando 
semestre a semestre. Esta orientación será definida por el equipo docente a cargo, 
quienes organizarán las conferencias, mesas redondas y workshops relacionados con el 
tema del laboratorio. 

 
10. METODOLOGÍA 
 

En el Laboratorio I se trabaja fundamentalmente en aspectos de innovación metodológica 
y procedimental en diseño e investigación en arquitectura y ciudad, haciendo interactuar 
las tradiciones disciplinares con las miradas provenientes de las artes, las ciencias 
sociales, las humanidades y las tecnologías. 
El funcionamiento del Laboratorio integrará la reflexión colectiva y experimentación 
individual sobre temas específicos que se desarrollarán en la forma de proyectos de 
investigación o de diseño arquitectónico. En términos de estrategias metodológicas, esto 
supone una articulación de clases expositivas, críticas de textos, ejercicios experimentales 
de formulación de problemas y  
estrategias de proyecto. El trabajo del Laboratorio se complementará con conferencias 
abiertas, mesas redondas y exposiciones internas que actuarán como medios de 
vinculación interna y externa a la Facultad.  
Este trabajo será tutelado por un equipo de académicos, incluyendo eventualmente 
profesores externos a la Facultad especialistas en las áreas de desarrollo, mediante 
sesiones periódicas de orientación y revisión de avances.  

 
11. METODOLOGÍAS DE EVALUACIÓN  
 

El Laboratorio de Arquitectura es el espacio formativo central de los estudiantes del 
Magíster en Arquitectura durante los tres primeros semestres del programa. En este 
período, las actividades académicas avanzarán en complejidad e independencia para los 
estudiantes. De esta manera, el Laboratorio se estructura metodológicamente sobre tres 
“líneas de evolución”: desde el trabajo dirigido al trabajo autónomo; desde el aprendizaje 
de metodologías de diseño a la aplicación de las mismas; y desde el trabajo grupal al 



trabajo individual. 
En tal contexto, el Laboratorio I corresponde a una etapa donde se privilegiará el trabajo 
grupal. Las metodologías de evaluación variarán dependiendo del tipo de trabajo definido 
por el equipo docente. Entre otros instrumentos se consideran la evaluación de 
presentaciones orales sobre análisis crítico de textos, el desarrollo de propuestas visuales 
o audiovisuales que ilustren la formulación de problemas de proyecto o investigación, 
prototipos de proyecto, formulación de programas de investigación, entre otros.  

 
12. REQUISITOS DE APROBACIÓN 
 

ASISTENCIA (indique %): 70% 
 

NOTA DE APROBACIÓN MÍNIMA (escala de 1.0 a 7.0): 4.0 
 

REQUISITOS PARA PRESENTACIÓN A EXAMEN: no se considera examen. 
 

 
13. PALABRAS CLAVE  
 

Arquitectura; experimentación; metodologías de diseño e investigación; vínculo con el 
medio. 
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