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PROGRAMA DE ACTIVIDAD CURRICULAR

IDENTIFICACION DE LA ACTIVIDAD CURRICULAR

zl::]i:::a?e la actividad CONFIGURACION VISUAL
Seccidn 01

Profesores Leonardo Soto Calquin
Ayudantes Camila Opazo Marioni

Nombre de la actividad

. o, Visual Configuration
curricular en inglés

Escuela de Pregrado

Unidad Academica Carrera de Diseiio

Dedicacion estimada 12 horas/semana
Horas directas (en aula) 6 horas
Hora's indirectas 6 horas
(autébnomas)
Créditos académicos 12 SCT-Chile
Color, configuracion, composicion, dibujo,
Palabras clave forma, perspectiva, representacion,

tipografia

1. Propésito formativo

Entrega y practica de:

Los fundamentos para la configuracion visual en el plano bidimensional, estudio de
significados, procesos perceptivos y compositivos. Principios del color, elementos
basicos de tipografia. Sistemas de representacion visual bidimensional a través de la
técnica del dibujo analdgico.
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2. Resultados de Aprendizaje

Se espera que los estudiantes incorporen los contenidos compartidos de forma en
que puedan desarrollar dentro de sus competencias, especialmente para su
aplicacion en la asignatura de Proyecto de su nivel, a lo largo de la carrera y
posteriormente en el ejercicio profesional del disefo.

1.
2.
3.

Compone jerarquicamente en el plano bidimensional.

Incorpora conocimientos ligados a lo cromatico, desde su historia y psicologia.
Reconoce lo que son las tipografias, caracteristicas, historia y uso pertinente
en la comunicacion.

Adquiere las nociones basicas para la representacion visual analégica.

3. Saberes y contenidos

[Indicar los contenidos organizados en las respectivas Unidades]
1 Configuracion en el plano bidimensional

1.1 Leyes fundamentales de la percepcion de la forma

1.2 Lenguaje visual, elementos y principios basicos de disefio

1.3 Composicién, ritmo y jerarquia visual

2 Introduccion al color
2.1 Que son los colores. Atributos. Tipologia
2.2 Teorias del color

2.3 Interaccién con los colores. Psicologia y sociologia del color

3 Introduccién a la tipografia
3.1 Historia de la tipografia
3.2 Morfologia tipografica

4 Sistemas de representacién visual
4.1 Que es dibujo. Tipologias
4.2 Sistema Axonométrico

4.3 Sistemas Conico frontal y oblicuo
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4. Metodologias de ensefianza y aprendizaje

Dadas las caracteristicas tedricas del curso, las clases tendran un componente de
esta naturaleza importante, donde se presentaran en forma secuenciada dichos
contenidos buscando la interaccion con los alumnos, haciendo referencia a elementos
de la cotidianeidad y del mundo del disefio para su correcta comprensién. Al mismo
tiempo se fomentara la autonomia en la investigacién de contenidos complementarios
a los expuestos en cada clase.

Aprendizaje basado en problemas y discusion permanente en torno a las propuestas
de los estudiantes. Permanente analisis y reflexion critica.

Se compartiran textos para ser revisados por los alumnos, que tengan relacion directa
con las unidades tratadas. Los contenidos no solamente pueden ser de naturaleza
bibliografica, sino que también relacionadas con lo audiovisual con el fin de enriquecer
la cultura general y visual de los alumnos.

Se le da importancia a la participacion de los alumnos en clase, a la vez que se
fomenta el trabajo grupal y/o colaborativo entre ellos. También es importante destacar
que la asignatura se desarrolla en paralelo con un componente practico de
importancia, ya que es en esta instancia donde se ejercitan los contenidos a través
de ejercicios practicos relacionados con el dibujo y la representacion bidimensional.

El compartir bibliografia y la organizacién de a lo menos también de una salida a
terreno se consideran dos elementos esenciales del curso.

5. Estrategia de evaluacién

El curso considera 4 evaluaciones finales, las que tienen los porcentajes que a
continuacion se describen:

1. Configuracion en el Plano Bidimensional: 20% (Un trabajo o tarea al final de la
unidad)

2. Introduccion al Color: 15% (Un trabajo o tarea al final de la unidad)
3. Introduccion a la Tipografia: 15% (Un trabajo o tarea al final de la unidad)

4. Sistemas de Representacion Visual: 50% (Ejercicios en clase o tareas a lo largo
del afio en la croquera 50% - Ejercicio final de la unidad 50%)

Antes de cada evaluacion se dara a conocer a los alumnos la correspondiente rubrica
apreciativa.

6. Bibliografia obligatoria

Albers, J. (2010). Interaccién del color. Madrid: Alianza Editorial

Dondis, D.A. (2006). La sintaxis de la imagen. Barcelona: Editorial Gustavo Gili
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Leborg, C. (2014). Gramatica visual. Barcelona: Editorial Gustavo Gili.
MerleauPonty, M. (2002). El mundo de la percepcion. Buenos Aires: FCE.
Arnheim, R. (1985). El pensamiento visual. Buenos Aires: Eudeba.

Lépez, I. (2012). Perspectiva: Entre el arte y la ciencia. Granada: Quaderna.

7. Bibliografia complementaria

Heskett, J.; Nuiiez, |. (2005) El disefio en la vida cotidiana. Barcelona: Gustavo Gili.
Metzger, Philip W. (1991) La perspectiva a su alcance. Principios basicos. KéIn: Evergreen
Wong, W. (2014) Los fundamentos del disefio. Barcelona: Editorial Gustavo Gili

Beaumont, M. (1988) Tipo y color: Manual sobre el uso de la tipografia en el disefio grafico.
Madrid: Hermann Blume.

8. Condiciones de aprobacion

La aprobacién del curso se obtiene obteniendo una nota igual o superior a 4.0 como
promedio de las cuatro unidades.

IMPORTANTE

Sobre la asistencia a clases:

Los requisitos de asistencia a las actividades curriculares seran establecidos por cada
profesor, incluidos en el programa del curso e informados a los estudiantes al inicio de cada
curso, pero no podra ser menor al 75%.

El no cumplimiento de la asistencia minima en los términos sefialados constituira causal de
reprobacion de la asignatura.

Si el estudiante presenta inasistencias reiteradas, debera justificarlas con el/la Jefe/a de
Carrera respectivo, quien decidira en funcion de los antecedentes presentados, si
corresponde acogerlas.

Art. 21° Reglamento General de los Estudios de Pregrado de la Facultad de
Arquitectura y Urbanismo (Decreto Exento N°004041 del 21 de Enero de 2016).

Sobre la calificacion:

El rendimiento académico de los estudiantes sera calificado en la escala de notas 1,0 a 7,0
expresado hasta con un decimal. La nota minima de aprobacion de cada asignatura o
actividad curricular sera cuatro (4,0).

Art. 22° Reglamento General de los Estudios de Pregrado de la Facultad de
Arquitectura y Urbanismo (Decreto Exento N°004041 del 21 de Enero de 2016).

Sobre las inasistencias a evaluaciones:

La ausencia injustificada a cualquier actividad evaluada, sera calificada autométicamente
con nota 1,0. Si tiene justificacion para su inasistencia, debera presentar los antecedentes
ante el/la Jefe/a de Carrera para ser evaluados. Si resuelve que la justificacion es suficiente,
el estudiante tendra derecho a una evaluacién recuperativa cuya fecha determinara el/la
Profesor/a.
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Existira un plazo de hasta 3 dias habiles desde la evaluacion para presentar su justificacion,
la que podra ser presentada por otra persona distinta al estudiante y en su nombre, si es
que éste no esta en condiciones de hacerlo.

Art. 23° Reglamento General de los Estudios de Pregrado de la Facultad de
Arquitectura y Urbanismo (Decreto Exento N°004041 del 21 de Enero de 2016).




5@/7]2 FACULTAD DE
& ARQUITECTURA | ESCUELA DE
B8]y URBANISMO PREGRADO
CARRERA DE DISENO
PLANIFICACION
Semana Fecha Temas, contenidos, actividades u otros.
1 Mar 1 1/03 Introduccion
Presentacion profesores. Contenidos, objetivos y planificacion.
Jue 13/03 Configuracion en el plano
2 Mar 18/03 | Configuracién en el plano
Jue 20/03 Sistemas de representacion
3 Mar 25/03 | Configuracién en el plano
Jue 27/03 Sistemas de representacion
4 Mar 1/04 Configuracion en el plano
Jue 3/04 Sistemas de representacion
5 Mar 8/04 Configuracion en el plano
Jue 10/04 Sistemas de representacion
6 Mar 15/04 | Configuracién en el plano
Jue 17/04 Sistemas de representacion
7 Mar 22/04 Configuracién en el plano
Jue 24/04 Sistemas de representacion
8 Mar 29/04 | Configuracion en el plano (Entrega trabajo final de la unidad)
Jue 1/05 FERIADO
9 Mar 6/05 Introduccioén al color
Jue 8/05 Sistemas de representacion
10 Mar 13/05 Introduccioén al color
Jue 15/05 Sistemas de representacion
RECESO Mar 20/05 RECESO
Jue 22/05
1M Mar 27/05 | Introduccién al color
Jue 29/05 Sistemas de representacion
12 Mar 3/06 Introduccion al color (Entrega trabajo final de la unidad)
Jue 5/06 Sistemas de representacion
13 Mar 10/06 Introduccioén a la tipografia
Jue 12/06 Introduccioén a la tipografia
Semana de trabajo auténomo (Sin docencia directa)
14 Mar 17/06 Introduccioén a la tipografia
Semana Jue 19/06 Sistemas de representacion
trabajo
autéonomo
15 Mar 24/06 Introduccién a la tipografia (Entrega trabajo final de la unidad)
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Jue 26/06 | Sistemas de representacion
(Trabajo final de la unidad. En clase)
(Entrega de croquera con trabajos del semestre)
16 Mar 1/07 Jornada voluntaria de retroalimentacion del semestre
Jue 3/07
17 Mar 8/07
Jue 10/07
18 Mar 15/07 | CIERRE DE ACTAS (18/07/2025)
Jue 17/07




