PROGRAMA DE CURSO

CARRERA  DISENO

CODIGO  200001-2

1. Nombre de la actividad curricular

Proyecto Il

Nombre de la actividad curricular en inglés

Proyect Il

2. Palabras Clave

Interaccidn; mediacidn; significado; plano de la imagen; bi y tri dimensionalidad; conceptualizacion.

3. Unidad Académica

Escuela Unificada de Pre-Grado. FAU. Carrera de Disefio.

4. Ambito
CREAR / EVALUAR / GESTIONAR

5. Ndmero de Créditos SCT - Horas dlr.ectas Horas |nd|rgctas
Chile (presencial) (no presencial)
12 creditos 12 6

6. Requisitos Proyecto |

7. Propésito formativo

Profundizar en la observacion y problematizacién del
contexto, entregar herramientas para la conceptualizacion
de propuestas de disefio a través de proyectos de mediana
complejidad que aborden aspectos de interfaz e interaccion

8. Competenciasy
subcompetencias a las que
contribuye el curso

Competencias y Sub-competencias:

I.1 Identifica, analiza y determina problemas, demandas y
necesidades.

I1.1 Conceptualiza morfologias, estados de significacién y
valor mediante un proceso de investigacion desde las
perspectivas tecnoldgicas, econdmicas, sociales y culturales.

Sub-competencias

I.1.a Reconoce tipologias y niveles de mediacidn en distintos
entornos y escalas.

Il.1.a Identifica problemas de mediacién desde una
dimensidn creativa, especulativa, analitica y critica.

9. Resultados de Aprendizaje




Incorpora variables econdmicas, tecnoldgicas y ambientales, en el disefio de proyectos de baja
complejidad.

Conceptualiza relaciones que surgen desde la observacion, para fundamentar propuestas de
innovacién en el ambito de las formas

Problematiza situaciones con el fin de tratar sus soluciones dentro de una dinamica proyectual.
Identifica componentes basicos para estructurar proyectos de baja complejidad
Argumenta el sentido de las formas que propone para solucionar los problemas detectados.

Combina técnicas de representacion digitales y andlogas para la comunicacién de ideas

SABERES FUNDAMENTALES / CONTENIDOS

Unidad 1.- OBSERVACION Y REPRESENTACION

Se trata de una unidad predominantemente conceptual y técnica que trata los siguientes temas:
- Configuracion en el plano y en el espacio

- La medida de las cosas

- Técnicas de maquetacién

- Técnicas de exposicion

Unidad 2.- . ELABORACION DE PROYECTOS

- Elmundo como proyecto

- Laldgica del proyecto

- Metodologia, y desarrollo de un proyecto basico

10. Metodologia

Estrategia de estudio de casos y resolucion de problemas
El estudiante se vera enfrentado al analisis de formas en casos especificos, describiendo y definiendo las
situaciones que se generan en torno a ellas. Debera argumentar y comunicar sus conclusiones.

Las actividades serdn:

- Registros en terreno.

- Trabajo de elaboracion en clases.

- Exposiciones orales individuales y grupales.
- Montaje de exposiciones.

Estas actividades estaran complementadas con ejercicios practicos para el desarrollo de técnicas de
analisis y representacion

11. Evaluacion

Los instrumentos de evaluacidn seran:

Elaboracion de material visual e informes escritos, segun el caso.
Exposicion y confeccion de trabajos.

Portafolio




Indicadores de Logro:

Elabora un estudio de analisis de contexto para la formulacién de un proyecto de disefio.

Disefia un Plan para la implementacion del proyecto de disefio utilizando metodologias de
proyectacion y control de proyecto.

Ejecuta la presentacion de un proyecto de disefio en forma pertinente a los objetivos y audiencia.

12,

Requisitos de aprobacion

La escala de calificaciones esta compuesta de notas de 1.0 (uno) a 7.0 (siete), con un decimal
cuando corresponda.
La calificacién minima de aprobacién de la asignatura es 4,0 (cuatro coma cero)

La asistencia minima es de un 70%

13.
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