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Programa Curso
2023

Curso electivo

Nombre del Curso Cddigo
Proceso, Creatividad y Proyecto. AUA70069-1
Area Teoria y Critica Caracter Obligatorio
Profesor Pedro Soza Régimen Semestral
Ayudante(s) Maria Ignacia Lorca Créditos 6
Monitor(es) Daniela Martuffi Nivel 6%, 7"y 8
Semestres

Horas de trabajo del estudiante 162
Horas directas (en aula) 48 (3 semanal x 16 semanas)
Horas indirectas (auténomas) 114 (8 semanal x 16 semanas)

Segun plan de estudios.
Requisitos

Nota de aprobacion minima: 4.0

Objetivo general y enfoque

El propdsito del curso es entregar una base comuin minima que permita entender los procesos
cognitivos que comandan el proceso de formulacidn de disefios arquitectdnicos y la toma de
decisiones proyectuales. Ademas, se prevé que los participantes desarrollen expertiz en las
siguientes competencias genéricas: razonamiento critico, capacidad de analisis y de sintesis,

trabajo en equipo.
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Objetivos especificos

Los estudiantes entenderan las bases bioldgicas de la cognicion espacial.

Los estudiantes entenderan el mecanismo operatorio a nivel cognitivo que comanda la toma de
decisién proyectual.

Los estudiantes se familiarizardn con estudios e investigaciones que presentan evidencia sobre el
fendmeno cognitivo en la toma de decisién proyectual.

Contenido y fechas

e Sesionl
o Introduccién y presentacion del curso. Revisién del syllabus.
o Organizacion grupos de debate.
o Fundamentos e Historia. Una mirada al disefio arquitecténico desde la perspectiva
neurocientifica. Anatomia y segregacién funcional de los procesos cognitivos.
e Sesion?2
o La percepcion visual y su funcionamiento.
e Sesion3
o Sensaciony la experiencia de la Vision. Rol de la imaginacidn visual en el disefio.
e Sesidn4

o Otras modalidades sensoriales relevantes para el disefio arquitecténico: tacto y

audicién.

e Sesidn5
o Debate 1.

e Sesiénb

o Memoria, representaciones y modelos mentales. Taxonomia y organizacién del
conocimiento disciplinar. El stock de conocimiento arquitecténico.
e Sesion7

o Modelos de atencién. La atencidn visual y su relevancia para el proceso de disefio.
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e Semana8
o Semana de receso de actividades docentes
e Semana9
o Resolucion de problemas y formulacién arquitectdnica.
e Semana 10
o Debate 2.
e Semanall
o Control emocional y Toma de decisiones. Rol de las emociones y la apreciacién
estética en la toma de decision proyectual.
e Semana 12
o Elrol del contexto. Cognicidn ESD (encarnada, situada & distribuida).
e Semanal3
o Desarrollo de expertiz. Como nos convertimos en disefiadores expertos. Una
mirada a los problemas en educacion en disefio.
e Semana l4
o Creatividad: emergencia y medicién. Estado de flujo o trance durante la
formulacién arquitectdnica.
e Sesién 15
o Semana de trabajo auténomo.
e Sesidn 16

o Cierre del curso. Debate 3 (final). Sesién de consolidacion.

Estrategias de ensefianza-aprendizaje (metodologia)

Metodologia: LEDC (Lectura - Exposicién — Debate — Consolidacion)
e lecturas:
o Depende de los estudiantes y es clave para poder participar del curso. Los

estudiantes deben completar cada semana las lecturas asignadas a dicha semana.
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Tras completar las lecturas, los estudiantes deberan desarrollar discusiones en
clase y presentaciones, las que seran mediadas por el equipo docente.
e Exposicion:

o Elequipo docente presentara material en forma expositiva en las clases
designadas para el desarrollo de aquella actividad. Al respecto, se espera la
participacién en clase por parte de las y los estudiantes, lo que es clave para
dominar los contenidos propuestos en el curso.

o Debate:

o Los grupos de estudiantes llevaran a cabo tres debates de ideas fundamentados

en las lecturas asignadas y en los contenidos entregados en las exposiciones.
e Consolidacion:

o Cada sesién culminara con la presentacion de un proyecto de arquitectura
disefiado por algun integrante de los grupos participantes. Los proyectos, o algun
aspecto de su proceso de disefio, deberd vincularse con las tematicas tratadas en
la sesidn del dia. Posteriormente se desarrollara un ciclo de conversacion sobre lo

aprendido en la sesion.

Sistema de evaluacion

Participacidn en clases y presentaciones grupales: (34%)
La participacion en el curso es clave para la asimilacién de los contenidos. Asi, la
participacién y presentaciones de proyectos en clases serdn evaluadas. Dicha evaluacién
equivaldra a un 25 % en la calificacién final del curso.

Debates: (66%)
Los alumnos desarrollaran tres debates guiados por el equipo académico. Cada debate

sera evaluado y equivaldra a un 25% de la nota final del curso.
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