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Programa Curso
Semestre otofio 2016
Carrera Arquitectura
Nombre del Curso Cdédigo

FG: Fabricacion y disefio de maquetas (Fabricacién analoga

y digital de Modelos a Escala).
Maquetas y prototipos

Area Seleccione area Caracter | Electivo
Profesor Joaquin Gonzalez Garbarini Régimen | Semestral
Ayudante(s) Créditos | 5 creditos
Monitor(es) Nivel Seleccione nivel
Requisitos Tener aprobado la totalidad del 1er afio de la carrera

* Completar el formato en tamafio de fuente 12 ptos., tipografia arial

Descripcion general y enfoque (se sugiere un maximo de 22 lineas)

Las maquetas de Arquitectura son una antigua herramienta de disefio, que hoy,
gracias a la diversidad de materiales y herramientas analogas, la masificacion de
softwares de disefio, herramientas de fabricaicén por control numérico
conputarizado y maquinas de prototipado rapido, se han transformado en
herramientas indisponsables para la reprentacién de proyectos de Arquitectura.

Pese a ello, la mayoria de los estudiantes no maneja las técnicas, herramientas y
materiales apropiados para la fabricacion de sus maquetas, lo que aumenta los
tiempos de trabajo, riesgos y errores, relegando las maquetas solo a mostrar el
resultado de un proyecto en ves de ser usadas como herramienta de disefio.

Frente a dicho escenario, se plantea el curso de fabricacion y disefio de maquetas,
como una herramienta que permita, mediante trabajo aplicado:

- Optimizar y mejorar el uso de maquinas CNC (creacion y preparacion de archivos),
- Experimentar, crear y aprender técnicas digitales y analogas de maqueteo.

- Probar y evaluar materiales e insumaos, con el objetivo de entender y conocer el
comportamientos de estos (adhesivos, reactivos, solubles y métodos adecuados de
empleo).

- Conocer e implementar medidas de seguridad en el proceso de maqueteo.
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Y de este modo, permitir y fomentar en los estudiantes, la maqueteria como una
herramienta més del proceso de disefio y mejorar la representacion de sus ideas
para entregas de taller u otras asignaturas proyectuales.

Los resultados del curso pretenden ser compilados y editados para desarrollar la
primera publicacion Chilena de técnicas y herramientas de maqueteo.

Requisitos del estudiante

Ser estudiante regular de Arquitectura, tener nociones basicas de Sketchup,
Autocad e llustrator.

Estar interesado en aprender y otimizar técnicas de maqueteo y representaicon
fisica de proyectos de arquitectura.

Resultados de aprendizaje en términos de competencias genéricas y
especificas

Al finalizar el curso, el estudiante sera competente en:

Idear, y planificar el disefio y fabricacién de una maqueta de arquitectura.

Optimizar tiempos de trabjo.

Inventar y mejorar técnicas de maqueteo.

Conocer y manejar materiales e insumos para fabricacion de maquetas.

Utilizacion de herramientas analogas, insumos y materiales de maqueteo (ej.

El correcto uso adhesivos, herramientas de corte, etc).

Uso de medidas de seguridad durante el maqueteo.

e Uso de herramienta y maquinas CNC (Router, Termoformadora, Corte Laser,
Impresion 3D)

e Representacién fisicamente proyectos o ideas arquitectonicas

Contenido y fechas
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Etapa 1: Introduccién a la Maqueteria
e Materiales e insumos
e Herramientas analogas y computarizadas
e Técnicas de maqueteo y medidas de seguridad

Etapa 2: Experimentacion (Cruce de técnicas, herramientas insumos y materiales)
e Comportamiento de materiales segun insumos y herramientas

e Testeo y optimizacion de técnicas de maqueteria

e Evaluacién de posibles usos

Etapa 3: Desarrollo de Magueta

e Objetivos de la representacion (definicion de materiales y técnicas)
e Fabricacion de prototipos y aplicacion de técnica

e Desarrollo de instructivo para aplicacién de técnica desarrollada

Estrategias de ensefianza-aprendizaje (metodologia)

Design Thinking.

El método principal, es la experimentacion y testeo de materiales, insumos y
técnicas, su posterior evaluacién, correccion y reproduccién. Complementada de
una base bibliografica y tedrica acerca de las tematicas de cada atapa del curso.

1- Presentacién de casos y ejemplo

2- Experimentacién en base a objetivos

3- Evaluacion de la experimentacion y codificaicion de esta.
4- Correccion, sistematizacion de una técnica

5- Aplicacion de nueva técnica

Sistema de evaluacion

Se contemplan las siguientes evaluaciones:

e Asistencia y participacion en clases: 33% (ejercicios practicos evaluados).

e Experimentacién y desarrollo de instructivo para su fabricacion : 33%

e Fabriacion de una maqueta de proyecto (convalidable por su maqueta de taller o
asignatura proyectual): 34%

Salidas a terrenos

Fecha Docentes \ Destino y lugar Area de estudio
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Documentacion Bibliogréafica

Bésica de la especialidad

Otte, Karssen; Frame Publishers, 2014, Model Making: Conceive, Create and
Convince

Nick Dunn; Blum, 2014, Architectural Modelmaking (* 3 edicion en ingles, mas
completa)

Stavric, Sidanin, Tepavsevic, AMBRA, 2013, Architectural Scale Models in
the Digital Age: Design, Representation and Manufacturing

Megan Werner; 2011, Model Making (Architecture Briefs)

Criss B. Mills; 2011, Designing with Models: A Studio Guide to Architectural
Process Models, Tercera Edicién

Mird, Carbonero, Codetch; W. W. Norton & Company, 2010, Advanced
Architectural Modelmaking.

Nick Dunn; Blum 2010, Maquetas de arquitectura. Medios Tipos Aplicacion
(*edicidén en espafios mas basica)

Nick Dunn; Blum 2008, The Ecology of the Architectural Model

Complementaria




