PROGRAMA

1. Nombre de la actividad curricular

Taller de Arqueologia Cuantitativa

2. Nombre de la actividad curricular en inglés

Quantitative archaeology workshop

3. Unidad Académica / organismo de la unidad académica que lo desarrolla

Departamento de Antropologia

4. Ambitos

Formacion tedrico-metodoldgica

4. Horas de trabajo Presencial no presencial
7,5 3,0 4,5
5. Numero de créditos SCT — Chile 5

6. Requisitos

Estadistica ll

7. Propdsito general del curso

El taller tiene como propédsito que los
estudiantes aprendan a abordar problemas
de investigacion arqueolégicos a través de
métodos  estadisticos, incluyendo la
construccion, analisis, presentaciéon e
interpretacion de los datos. También se
espera que aprendan a interpretar y
examinar  criticamente los analisis
cuantitativos presentes en la literatura
arqueoldgica.




8. Competencias a las que contribuye el
curso

Al:

A2:

C2:

C3:

Problematizar los diversos desarrollos
histéricos de la disciplina y de los
marcos tedricos-metodolégicos desde
los que se ejerce el quehacer
profesional.

Integrar los  marcos  tedricos-
metodoldgicos en el ejercicio de la
profesidn y el desarrollo disciplinario.
Aportar desde una perspectiva critica
a la solucion de las necesidades y los
problemas sociales a partir del
ejercicio de su profesién.

Valorar  criticamente su labor
profesional respetando los
compromisos éticos y asumiendo la
importancia del rol social y politico del
conocimiento.

9. Subcompetencias

Al.3:

A2.1:

A2.2:

A2.3:

Reconocer el papel del antropdlogo
en la generacién de conocimiento,
tomando en cuenta las
consideraciones epistemoldgicas de
su trabajo profesional, de la
antropologia y de las ciencias en
general.

Aplicar el desarrollo tedrico
actualizado de la disciplina en la
actividad profesional y de
investigacion.

Producir, sistematizar, analizar e
interpretar datos cuantitativos vy
cualitativos integrandolos a la
investigacion antropoldgica.
Integrar aproximaciones tedricas y
metodolégicas académicas y no
académicas para abordar
fendmenos antropoldgicos, que
permita hacerse cargo de las
caracteristicas diferentes de sus
objetos de estudio desde fuentes y
enfoques también diversos.




A2.4:

AS2.1:

AS2.3:

C2.1:

C3.1:

C3.2:

C3.4:

Desarrollar y aportar en proyectos
de investigacion en Antropologia y
sus disciplinas afines.

Aplicar métodos y técnicas propias
de la practica etnografica para la
produccién  de  conocimientos
empiricos propios de la disciplina.
Contribuir en Ila formulacion vy
desarrollo de politicas, programas y
proyectos en instituciones vy
organizaciones diversas, con énfasis
en lo sociocultural.

Identificar y diagnosticar problemas
sociales del pais, integrando factores
socioculturales, bioantropoldgicos
y/o materiales en la busqueda de
posibles soluciones.

Realizar una Ilabor profesional
fundada en un compromiso ético y
social, problematizando la relacién
entre la diversidad sociocultural, los
marcos legales y los Derechos
Humanos.

Problematizar la relaciéon entre su
propio quehacer profesional, las

fuentes de informacién, y el
conocimiento disciplinar que
genera.

Reconocer la situacion que ocupa el
antropélogo en su quehacer
profesional, manteniendo una
actitud critica frente al ejercicio de
este, considerando sus
consecuencias sociales y politicas.

10. Resultados de Aprendizaje

Se espera que, mediante la practica con softwares estadisticos, los contenidos de clases

y las lecturas asignadas, al final de este curso los estudiantes sean capaces de:

1. Construir y manipular bases de datos con informacion arqueoldgica, con el fin de

gestionar adecuadamente

investigacion

la informacidn cuantitativa derivada de una




2. Manejar las principales técnicas estadisticas empleadas en el ambito de la practica
arqueoldgica, con el fin de que puedan seleccionar y aplicar aquellas mas
apropiadas para resolver determinadas preguntas de investigacion

3. Sintetizar los datos y analisis cuantitativos derivados de una investigacién
arqueoldgica, con el fin de dar a conocer en forma comprensible los resultados de
una investigacion

4. Interpretar correctamente los resultados derivados de analisis estadisticos
basicos, con el fin de evaluar su significado e implicancias en el contexto de una
investigacion arqueoldgica

11. Saberes / contenidos

Unidad I: Introduccion a la arqueologia cuantitativa y uso de estadistica descriptiva
1. Papel de los métodos cuantitativos en Arqueologia, tipos de variables y formas
de registro de datos arqueoldgicos para analisis cuantitativos. Introduccion al
ambiente RStudio.

2. Estadistica descriptiva grafica aplicada a la arqueologia
3. Estadistica descriptiva numérica aplicada a la arqueologia
Unidad IlI: Estadistica inferencial en la investigacidn arqueoldgica

4, Estadistica inferencial basica para asociacién de frecuencias de variables
categoéricas (Chi-cuadrado, Phi, V de Cramer, Prueba exacta de Fisher).

5. Las pruebas paramétricas y sus supuestos, tests para comprobacion de
normalidad y homocedasticidad (Shapiro-Wilk, Kolmogdérov-Smirnov, test de
Levene)

6. Tests paramétricos y no paramétricos para comparacion de dos grupos
(prueba T de Student, U de Mann-Whitney, Kruskal-Wallis, ANOVA).

7. Estadistica inferencial para relacion entre dos variables numéricas

(Correlacion de Spearman, Correlacion de Pearson, Regresion lineal simple).
Unidad IlI: Analisis multivariado en Arqueologia
8. Andlisis de Conglomerados
0. Analisis de Componentes Principales
10. Andlisis Discriminante
Unidad IV: Muestreo probabilistico en Arqueologia

11. Importancia del muestreo probabilistico en la practica arqueoldgica y tipos de
muestreo
12. Procedimientos para la estimacion de parametros a partir de muestras

12. Metodologia

Clases expositivas. Se dictard la materia correspondiente a la unidad, a fin de que los
alumnos adquieran los conocimientos que después seran aplicados en las clases vy
trabajos practicos. Los contenidos tedricos serdn complementados con ejemplos de




aplicaciones dentro de la investigacidén arqueolégica. Se reforzardn los contenidos con la
entrega de lecturas pertinentes a cada unidad.

Clases practicas para manejo de software. Iran concatenadas clase a clase con la materia
pasada en aula y permitirdn que los alumnos puedan aprender la aplicaciéon de los
métodos y técnicas mediante el uso de software estadistico. Como software de trabajo
principal se utilizara el software gratuito RStudio, ademas de Excel para los
procedimientos mas basicos.

13. Evaluacion

4 trabajos practicos de igual ponderacion (25% c/u), los que pueden ser individuales o
en parejas.

14. Requisitos de aprobacion

ASISTENCIA:

Para las sesiones tedricas se exigira un 70% de asistencia como minimo. Para las
sesiones practicas se exigira un 85% de asistencia como minimo. Quienes no cumplan
con los requisitos de asistencia, deberdn pasar directamente a examen de segunda.

REQUISITOS PARA PRESENTACION A EXAMEN DE PRIMERA OPORTUNIDAD:
Nota minima: 3.5

Nota de eximicion: 5.0

Asistencia conforme a requisitos

Las certificaciones médicas por inasistencias no eximen de rendir examen. Sin
embargo, a los/las estudiantes con certificados (debidamente tramitados por
secretaria de estudios) si se les permitira rendir examen de primera oportunidad.

Pasan directo a EXAMEN DE SEGUNDA OPORTUNIDAD quienes no cumplan con los
requisitos de asistencia (salvo certificacion médica o flexibilidad académica
pertinente), asi como aquellas personas con nota ponderada menor a 3.5. Las
personas con nota de presentacion inferior a 2.0, no tendran oportunidad de rendir
examen.

PLAGIOS: Los plagios en los trabajos se consideran una falta grave. En caso de que se
identifique plagio, la o las personas involucradas serdn calificadas con nota minima.

USO de IA:

1. Eluso de IA puede permitirse para la elaboracion de codigos en R.

2. En caso de que se utilice 1A, se exigira la declaracion explicita de su uso,
detallando el modelo utilizado (p.e.: chat gpt, deepseek, etc.) y los prompts
correspondientes.

3. Otros usos de la IA (tales como generacion de textos) no estan permitidos.




15. Palabras Clave

Métodos cuantitativos; estadistica; registro de datos; andlisis de datos; presentacién de
datos
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16. Recursos web

R Y RStudio: https://posit.co/download/rstudio-desktop/

En los ultimos anos, R se ha convertido en el estandar para analisis estadistico en la
comunidad cientifica, siendo crecientemente utilizado en Arqueologia. Se trata de un
lenguaje de programacion orientado a la estadistica, lo que le permite crear analisis
previamente no disponibles, de modo que cuenta con miles de tipos de analisis creados
colaborativamente por usuarios de todo el mundo, y cuenta con el potencial para tener
todos los analisis estadisticos posibles. Es totalmente gratuito y disponible en multiples
plataformas.

Por su parte, RStudio es un entorno de desarrollo integrado (IDE) para el lenguaje de
programacion R. Facilita enormemente el uso del lenguaje R, bajo en entorno mas
amigable. Es necesario instalar R antes de instalar RStudio.

Existen numerosos tutoriales, blogs y guias disponibles en la web para el uso y
aplicacion de R y RStudio

The Digital Archaeological Record (TDAR): http://core.tdar.org/

Repositorio internacional para registro digital de investigaciones arqueoldgicas,.
Contiene bases de datos de documentos, conjuntos de datos, imagenes, cartografia y
varios otros tipos de registros arqueolégicos de proyectos en varias partes del mundo.



https://es.r4ds.hadley.nz/
https://posit.co/download/rstudio-desktop/
http://core.tdar.org/

