PROGRAMA

1. Nombre de la actividad curricular

Métodos y Técnicas de Laboratorio Il y IV: Arte Rupestre

2. Nombre de la actividad curricular en inglés

Laboratory Methods and Techniques IlI-IV: Rock Art

3. Unidad Académica / organismo de la unidad académica que lo desarrolla

Departamento de Antropologia

4. Ambitos

Formacién tedérico metodoldgica

4. Horas de trabajo Presencial no presencial
3.0 3.0

5. Numero de créditos SCT — Chile 3

6. Requisitos No

7. Propdsito general del curso

El propdsito del curso es preparar a Ixs
estudiantes para el reconocimiento,
descripcién y andlisis del arte rupestre
proveniente de contextos arqueolégicos.

El curso  tiene una orientacién
fundamentalmente practica, enfocada en el
manejo y analisis de arte rupestre en el
marco del trabajo arqueolégico de
laboratorio. Sin embargo, se trataran
también algunos de los principales enfoques
tedricos que permiten dar sentido a estos
analisis en el contexto de la interpretacion
arqueoldgica.

8. Competencias a las que contribuye el
curso

Al: Problematizar los diversos desarrollos
historicos de la disciplina y de los marcos
tedricos-metodoldgicos desde los que se
ejerce el quehacer profesional.




A2: Integrar los  marcos  tedricos-
metodolégicos en el ejercicio de la profesiény
el desarrollo disciplinario.

B1: Valorar criticamente la diversidad cultural
y comprender los procesos culturales como
fendmenos dindmicos para integrarlo en el
guehacer profesional.

9. Subcompetencias

A2.2: Producir, sistematizar, analizar e
interpretar datos cuantitativos y cualitativos
integrandolos a la investigacion antropoldgica.

A2.4: Desarrollar y aportar en proyectos de
investigacion en Antropologia y sus disciplinas
afines.

AA2.2: Conocer y aplicar métodos y técnicas
propias de la arqueologia para |Ia
identificacion, intervencion y manejo de sitios
y material arqueoldgico, asi como de otras
disciplinas afines.

AA2.3: Comprender la relacion entre los
factores naturales y antrdpicos responsables
de la formacién del registro arqueoldégico.

AA2.5: Dirigir y/o participar en proyectos de
intervencién y gestion en el ambito
arqueoldgico y patrimonial.

AA2.6:  Participar de proyectos de
investigacion en los cuales se requiera de la
aplicacion de metodologias y enfoques
propios de la arqueologia.

C3.2: Problematizar la relaciéon entre su propio
quehacer profesional, las fuentes de
informacién

10. Resultados de Aprendizaje

Se espera que mediante el trabajo practico de laboratorio, los contenidos de clases y las
lecturas asignadas, al final de este curso Ixs estudiantes sean capaces de:

a) Identificar los distintos tipos de manifestaciones rupestres y sus principales atributos
materiales, con el fin de generar una buen plan de registro e investigacion de éstos.




b) Discriminar los distintos tipos de analisis arqueoldgicos del arte rupestre, con el fin de
conocer como ellos aportan a la resolucién de distintas problematicas arqueoldgicas.

c) Analizar sitios y expresiones de arte rupestre, con el fin de describir e interpretar estos
datos en el marco de problematicas arqueoldgicas

e) Evaluar criticamente analisis de arte rupestre en funcién de problemas de investigacidn
presentados en reportes y/o publicaciones, con el fin de considerar su pertinencia y
relevancia en una investigacién

11. Saberes / contenidos

Unidad 1: {Qué es el Arte Rupestre?.
a) Definicionesy Conceptos Basicos
b) Tipos de Arte Rupestre
c) Niveles de analisis en Arte Rupestre (Material, Visual y Espacial)
d) El problema tafonémico

Unidad 2: El ambito visual del arte rupestre
a) Unidades minimas de analisis: Evento o Disefio
b) Escenas, Composicién y Simetria
c) Tipos de Disefos y atributos visuales
d) Elsoportey su valor visual
e) Casos de Estudio

Unidad 3: El dmbito material del arte rupestre.
a) Pinturas (Componentes, Cadenas Operativas y Enfoques Arqueométricos)
b) Grabados (Cadenas Operativas, Instrumentos y Surcos)
c) Geoglifos (Cadenas Operativas, Instrumentos y Surcos/Agregados)
d) Casos de Estudio

Unidad 4: El ambito espacial del arte rupestre
a) Escalas: Del panel/soporte a la region
b) ¢éQue es un sitio de arte rupestre?
c) ¢Qué asociaciones espaciales son significativas?
d) Casos de Estudio

Unidad 5: El Registro en Terreno
a) Construccién de fichas y escalas de analisis
b) Calcos
c) Fotosy Procesamiento Digital
d) Escanery Fotogrametria
e) Casos de Estudio.




12. Metodologia
El curso consta de un conjunto de dindmicas integradas de aprendizaje:

Sesiones tedricas: Exposicidn lectiva de los contenidos por parte del profesor. Se expondran
los contenidos de cada unidad, ejemplificdndose con la discusiéon de problemas y casos de
estudio. Las clases se estructuraran a partir de la integracién de informacién proveniente de
textos y de conocimientos de primera mano.

Sesiones practicas en laboratorio: Se entregaran conocimientos practicos de pasos
necesarios al momento de abordar los analisis y descripcion del arte rupestre. Se pondran a
prueba los conocimientos impartidos por medio de actividades guiadas evaluadas. Se
incluirdn sesiones de andlisis de contextos rupestres.

Capsulas y Videos de casos de estudio: Se presentaran videos y cdpsulas que den cuenta
sobre estrategias de investigacidon y relevamiento del arte rupestre con el fin de evaluar
casos de estudios particulares y tematicas especificas

Trabajo en Terreno: Se realizara un trabajo de practica en terreno en la localidad de Los
Andes, visitando el sitio Cerro Paidahuen. La fecha exacta de este terreno se definird en
relacion con los avances del curso y posibilidades climaticas.

13. Evaluacion

El curso considera las siguientes evaluaciones:

a) Trabajos practicos: orientados a aplicar las estrategias metodoldgicas y
conceptuales presentadas en el curso (35%).

b) Controles-Informes-Presentaciones de lectura: orientadas a entregar
comentarios criticos sobre los enfoques aplicados y la terminologia usada en el
analisis de arte rupestre (30%)

c) Trabajo final: orientado a poner en priactica el conjunto de aprendizajes del curso
a partir de un trabajo practico, general a desempefiar por Ixs estudiantes (35%).

14. Requisitos de aprobacion

ASISTENCIA: 75%

NOTA DE APROBACION MINIMA (Escalade 1.0 a 7.0): 4.0




REQUISITOS PARA PRESENTACION A EXAMEN:

El examen serd individual, de caracter practico y debera ser rendido por todxs Ixs
estudiantes que cumplan los requisitos de asistencia y con nota menor a 5.0 e igual o
mayor a 3.5. Quienes no cumplan estos requisitos, deberan rendir directamente el
examen de segunda oportunidad.

15. Palabras Clave

Arte Rupestre; Trabajo de Laboratorio; Trabajo de Terreno; Analisis; Interpretacion

16. Bibliografia Obligatoria

David, B. e |. Davidson. 2018. The Oxford Handbook of the Archaeology and Anthropology
of Rock Art. Oxford University Press. (Disponible digitalmente en biblioteca)

Mc Donald, J. y P. Veth. 2012. A companion of rock art. Willey-Blackwell Publishers, New
York. (Disponible en fisico en biblioteca)

Whitley, D. 2005. Introduction to Rock Art Research. Altamira Press, Walnut Creek
(Disponible en fisico en biblioteca)

15. Bibliografia Complementaria

Se entregaran referencias clase a clase junto con el cronograma de trabajo de cada
semana.

16. Recursos web
Revista Rock Art Research: https.//rockartresearch.com

Cuadernos del Instituto Nacional de Antropologia y Pensamiento Latinoamericano -
Series Especiales 9, Actas del Congreso Nacional de Arte Rupestre:
https://revistas.inapl.gob.ar/index.php/series_especiales/issue/view/190







