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Descripcion

Nombre del curso

Sintesis de Sonido

Course Name

Sound Synthesis

Cdédigo

SSON361-305-1

Caracter

Obligatorio

Numero de créditos
SCT

3 créditos SCT (4,5 horas semanales - 81 horas semestrales)

Hora de catedra
expositiva
presencial y directa
con profesor

Horas de trabajo en
taller y/o laboratorio
con profesor

Horas de trabajo con
ayudante (taller,
laboratorio o clases
de ejercicios)

Horas de trabajo
auténomo del estudiante
(individual y/o grupal)

Semanal

15

15

15

Semestral

27,0

27,0

27,0

Linea de Formacion

Especializada

Nivel

4to Semestre, 2do Ano

Requisitos

Programacion

Propésito formativo

Este curso es una introduccién a la sintesis de sonido mediante la creacién y modificacién de material sonoro
utilizando lenguajes de programacién. El curso esta disefiado con un fuerte componente practico y creativo, donde
se utilizard software en un entorno de desarrollo grafico como herramienta de trabajo. En el desarrollo de la
actividad curricular, el/la estudiante aprendera distintos métodos de sintesis y fundamentos de procesamiento
digital de sefiales con los cuales podra implementar etapas y mddulos de sintetizadores digitales controlados por
teclados externos.

Esta actividad curricular utiliza competencias y saberes de cursos de programacion, calculo, introduccion al audio,
plataformas digitales de audio, audicidon analitica y teclado funcional para desarrollar proyectos breves que
relacionan e integran conocimientos y habilidades de estas disciplinas.

También busca servir de base tematica para otras lineas disciplinares de la malla, vincularse en términos técnicos y
creativos con asignaturas posteriores, tales como Audio Digital, Musica Docta SXX-XXI y Sistemas Interactivos de
Sonido. En términos curriculares, busca ir modificando el perfil del estudiante como un usuario de plataformas
hacia un rol de programador digital para diversas aplicaciones creativas.




Algunos de los temas a tratar son:

e Meétodos clasicos y avanzados de Sintesis de Sonido (Tabla de Ondas, AM, FM, Aditiva, Sustractiva,
Granular)

® Introduccidn a Procesamiento Digital de Sefiales (Filtros, Delays, Distorsion, Reverberacién)

e Programacion en ambientes visuales y Protocolos Musicales (MIDI)

Competencias
especificas a las
que contribuye el
curso

Competencia 1.1: Modelar mediante el uso de diversos lenguajes, tanto matemdticos como informadticos, los
procesos de la transmision y la propagacion sonora en diversos medios a partir de expresiones obtenidas mediante
el planteamiento de las ecuaciones y sus soluciones tanto analiticas como numéricas.

Competencia 1.3: Crear e intervenir los elementos constitutivos de la abstraccion sonora que forman parte de una
expresion artistica a través de los procesos de codificacion, generacion, transmision y recepcion de la energia
sonora de manera intencionada y reflexiva.

Competencia 2.2: Comunicar y documentar de forma efectiva, tanto de forma oral como escrita, los resultados de
investigaciones de distintos tipos, e insertdndolas en los circulos pertinentes de forma colaborativa y de acuerdo a
criterios éticos.

Competencia 3.1: Crear, utilizando pardmetros sensoriales, estéticos, tedricos y tecnoldgicos, contenido sonoro
artistico para experiencias relacionadas con musica, danza, teatro, cine, television, medios audiovisuales, dpera,
instalaciones y arte sonoro, video-interaccion y ambientes inmersivos de audio, entre otros

Competencia 3.4: Analizar auditivamente el sonido, desde la perspectiva técnico-cientifica y desde su construccion
artistica

Competencia 4.2: Proponer, administrar, operar y los recursos tecnoldgicos y materiales, que permitan que los
proyectos asociados al drea del sonido se concreten adecuadamente

Sub-competencias
especificas a las
que contribuye el
curso

Sub-Competencia 1.1.2: Modelando matemdtica y fisicamente los fendmenos asociados a la generacion y
transmision y recepcion sonora

Sub-Competencia 1.1.3: Aplicando modelos y algoritmos computacionales para resolver, predecir e interpretar los
procesos sonoros

Sub-Competencia 1.3.1: Procesando digitalmente la sefial sonora a fin de preservarla y/o transformarla de manera




intencionada

Sub-Competencia 1.4.1: Implementando y planificando sistemas de audio en base a hardware y software, para
aplicaciones profesionales y/o de investigacion

Sub-Competencia 3.1.1: Proponiendo soluciones pertinentes durante el desarrollo del proceso creativo
relacionadas al fendmeno musical

Sub-Competencia 3.1.2: Planteando y aplicando soluciones innovadoras y criticas frente a nuevos problemas
vinculados al disefio sonoro de dreas afines

Sub-Competencia 3.4.1 Reconociendo diversos fenomenos sonoros desde el punto de vista cientifico, artistico y
tecnoldgico

Sub-Competencia 4.2.1: Evaluando e interpretando los requerimientos estéticos y técnicos para proponer
soluciones pertinentes

Sub-Competencia 4.2.2: Desarrollando habilidades operativas que le permitan un manejo de las herramientas
tecnoldgicas, de manera eficiente, ordenada y sistematizada.

Sub-Competencia 4.2.4: Adaptdndose a todo tipo de tecnologias audiovisuales a partir de conocimientos
adquiridos en los otros dmbitos ya mencionados

Competencias
genéricas
transversales a las
que contribuye el
curso

Competencia 5.2: Fomentar el libre acceso al conocimiento y/o de cardcter colaborativo de los proyectos de
desarrollo realizados.

Resultados de
aprendizaje

El/La estudiante debe ser capaz de:

e Disefiar e implementar en un ambiente digital diversas técnicas y métodos de sintesis de sonido
clasicos y avanzados con criterios técnicos de eficiencia de programacién y estéticos sobre los
resultados de diversas sonoridades.

e Identificar auditivamente diversos sonidos sintetizados seglun sus métodos de produccién,
reconociendo sus contextos histdricos en diversos géneros musicales.




e Vincular herramientas de programacion y métodos de sintesis con aplicaciones practicas y
tecnoldgicas en proyectos creativos.

e Conocer protocolos de comunicacidn entre aplicaciones de softwares y sus interfaces de trabajo
en hardware.

Saberes /
Contenidos

1) Introduccién a programacién en entornos graficos:
a. Visidn general softwares libres y comerciales
b. Objetos basicos y ldgica
c. Sefiales y mensajes de Control
d. MIDI

2) Fundamentos de la Sintesis de Sonido
a. Introduccién a conceptos de Sintesis de Sonido
b. Generadores de Sefial
c. Modificadores de Sefal

3) Métodos de Sintesis de Sonido:
a. Tabla de Onda (wavetable)

b. Sintesis Aditiva

c. Sintesis Sustractiva

d. Modulacién (AM, FM)
e. Sampling

f.  Polifonia

g. Sintesis Granular
4) Fundamentos de Procesamientos de Sefal

a. Delays
b. Flanger /Phaser
c. Chorus

Metodologias

El programa contempla clases de cdtedras expositivas y demostrativas desarrolladas por el profesor, abordando
los diversos métodos de sintesis digital en relacién con su contexto histérico en la composicién como también
en relacién con el desarrollo de tecnologias (andlogas y digitales).

Se trabajara directamente en el computador en sesiones colectivas de taller para realizar tareas y ejercicios
practico-creativos.




Al ser un curso con un componente practico en clases importante, la asistencia minima para presentarse a
examen es de un 70%, segun articulo 22 de Reglamento General de Estudios de Pregrado de la Facultad de
Artes.
El curso se complementa con una ayudantia semanal que refuerza contenidos de clases y también realiza
actividades adicionales a los contenidos del curso.
Evaluacidn
e Las evaluaciones parciales se realizan mediante tareas individuales, las cuales tienen un componente
técnico y creativo.
o Tareas podran ser complementadas con preguntas en clase (quiz) y material de lectura
e Examen practico individual referido a la implementacién de diversas técnicas de sintesis en un sintetizador
virtual.
Requisitos de Para aprobar el curso el/la estudiante debe tener una Nota Final superior o igual a cuatro. De acuerdo a la
aprobacién formula: Nota Final = Nota de Presentacién *60% + Nota Examen * 40%
Condiciones especificas, indicadas en Reglamento de Facultad
Asistencia sobre 70%
Palabras clave Sintesis digital de sonido, Programacion, Creacidn Sonora, Musica Electrénica, Procesamiento Digital de Sefiales
Bibliografia 1. The computer music tutorial, Roads, Curtis 1996
2. Introduction to computer music, Collins, Nick 2010
Recursos 1. Designing audio objects for Max/MSP and Pd, Lyon 2011
Complementarios 2. Introduccién a la Musica Computacional, Cadiz 2008
3. Tutoriales de software Max/MSP
4. Tutoriales en linea entregados en clases




