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Nombre de actividad curricular Técnicas Gréaficas lll
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Linea Medios de Expresion
Sigla TGRA-541-233

Unidad académica que lo desarrolla Facultad Artes
Departamento de Teatro

Caracter Obligatorio

Horas de trabajo presencial 3

Horas de trabajo no presencial 3

Numero de créditos SCT 4

Requisitos de aprobacién Nota sobre 4.0 + 75% de asistencia
Palabras clave Figura Humana, Indumentaria y Espacio
Profesor Rodrigo Bruna

I. Propésito general del curso:

Curso de nivel intermedio y de caracter tedrico-practico orientado a comprender los
elementos basicos del dibujo de figura humana en le espacio y sus diferentes cualidades
atmosféricas utilizando diversas técnicas. Los ejes formativos del curso estan orientados
a que el estudiante integre conceptos de estructura a la figura humana en el espacio, y su
representacion expresivo-dramatica con el objeto de construir bocetos de disefio
escénico (escenografia — vestuario — iluminacion). El curso se desarrolla a partir de una
practica sostenida en el aula-taller mediante ejercicios practicos y exposiciones por parte
el docente y mediante correcciones y evaluaciones permanentes de caracter mixto.

Il. Competencias y subcompetencias a las que contribuye el curso:

- Dominjo N° 1
Proyectar y Disefiar, referido a la concepcion y desarrollo de proyectos de Diseno
Escénico.

- Competencia N° 1.1
Concebir y organizar ideas y conceptos, comunicandolos a través de un disefio de
espacio, iluminacion y vestuario para puestas en escena de diversa naturaleza.

- Subcompetencias:
1.1.2: Proponer soluciones a problemas del espacio, la iluminacion y el vestuario
de puestas en escenas teatrales Y/o audiovisuales.

1.1.5: Manejar un conjunto de herramientas graficas y técnicas a nivel analogo y digital
para la materializacion de un proyecto de disefio
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- Dominijo N° 5

Genérico Transversal, referido a aspectos actitudinales y valéricos de caracter
transversal y permanente, cuyas competencias seran logradas a través de todas las
asignaturas que componen el plan de formacion.

- Competencia N° 5.1
Promover su desarrollo artistico en el campo profesional y académico.

Subcompetencias:

5.1.1: Adaptarse a situaciones y contextos diversos con fluidez.

5.1.2: Realizar procesos de autoevaluacion desde la conciencia de su propio
proceso de aprendizaje.

lll. Resultados de aprendizaje (min 3 max 6)

Reconocer y discriminar las relaciones internas y externas presentes en el dibujo
de figura humana.

Definir un sistema de medicién y construccion idoneo que permita traducir las
problematicas de la representacion de la figura humana.

Demostrar a través del croquis de figura humana la capacidad de sintesis del
dibujo.

Manejar problemas de claro/oscuro aplicables a la representacion del cuerpo en el
espacio.

Traducir graficamente problematicas de indumentaria a partir de diversas técnicas
de representacion.

Valorar criticamente los referentes aportados por la historia del arte a la y que
abordan la representacion de la figura humana.

IV. Saberes / Contenidos:

Conceptuales:

Reconoce los elementos avanzados de la expresion grafica.

Identifica problematicas de proporcion y estructura en la figura humana.
Distingue las diferencias entre dibujo analitico y dibujo de sintesis..

Procedimentales:

Maneja los recurso técnicos y materiales propios de las técnicas secas y
humedas.

Aplica un sistema de medidion y proporcion al problema de la representacion de la
figura humana.

Utiliza el claro/oscuro para abordar la representacion del cuerpo en el espacio.
Emplea el croquis como una herramienta de compresion del problema de sintesis
y movimiento en la figura humana.
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Actitudinales:

« Valora los referentes entregados por la historia del arte.

« Manifiesta una actitud critica y reflexiva frente a su trabajo y al del resto de los
estudiantes.

CONTENIDO TEMATICO N°1

Croquis de figura humana.
« Resefia histérica sobre el croquis de figura humana.
+ Sintesis y movimiento.
« Croquis y estudio de tipologias humanas.

LOGROS: El/ La estudiante identifica elementos basicos del croquis de figura humana
mediante el manejo de recursos y materiales propios del dibujo. Comprender las
nociones de sintesis y movimiento presentes en el croquis de figura humana.

TIEMPO: 3 sesiones

Total hrs: 12

CONTENIDO TEMATICO N°2
Dibujo constructivo aplicado a la representacion de la figura humana.
» Principios de anatomia aplicados al dibujo de figura humana.
» Proporciones, ejes y direcciones del cuerpo.
» Estructuras internas y externas presentes en la figura humana.
« Volumenes y depresiones en las formas humanas.

LOGROS: El/La estudiante reconoce y discrimina las relaciones internas y externas
presentes en el dibujo de figura humana. Desarrolla y aplica un sistema de
representacion constructivo idéneo a los problemas planteados en el curso. El/La
estudiante aprecia y valora criticamente los referentes aportados por la historia del arte.
TIEMPO: 6 sesiones

Total hrs: 24

CONTENIDO TEMATICO N°3
Problematicas del claro/oscuro en la figura humana.
* Resenfa histérica del claro/oscuro aplicado a la figura humana.
« El claro/oscuro a través de técnicas humedas y secas.
» Estudio de diversos tipos de iluminacion.
» Espacialidad y ambientacion.

LOGROS: El/La estudiante resuelve problemas del claro/oscuro en la representacion de
la figura humana y su emplazamiento espacial. Maneja recursos técnicos avanzados
acordes a los problemas de claro/oscuro. El/La estudiante aprecia y valora criticamente
los referentes aportados por la historia del arte.

TIEMPO: 5 sesiones

Total hrs: 20
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CONTENIDO TEMATICO N°4
Figura humana e indumentaria.
* Resefa historica sobre la representacion de indumentaria.
* Rotuladores: técnicas y soportes.
« Traduccion grafica de indumentarias a partir del uso de rotuladores.

LOGROS: El/La estudiante propone soluciones graficas a la representacion de
indumentarias a partir del uso de rotuladores. El/La estudiante aprecia y valora
criticamente los referentes aportados por la historia del arte.

TIEMPO: 3 sesiones

Total hrs: 12

V. Metodologia:

La Metodologia de trabajo para contenidos seran de caracter activo y participativo e
incluira las siguientes estrategias:

Presentacion y analisis de los contenidos de curso por parte del profesor con material
audiovisual.

Correcciones grupal e individuales de los ejercicios realizados en clase y por encargo.
Portafolio que contiene los trabajos realizados en cada unidad. El portafolio proporciona las
evidencias del conocimiento que se ha ido construyendo, las estrategias utilizadas para
aprender y la disposicién para seguir aprendiendo de quien lo elabora.

VI. Evaluacion (Tipos, instrumentos):

Criterios de evaluacion.-

Los criterios estaran centrados en el dominio de competencias practicas y tedricas
vinculadas a los lenguajes del dibujo.

Se relevara con cada evaluacion el rigor, la autonomia y la capacidad investigativa que
demuestra el / la estudiantes con cada trabajo.

Instrumentos de evaluacion.-

Entrega de protafolios de trabajo (heteroevaluacion)

Correciones de taller colectivas e individuales (autoevaluacion )

Los portafolios seran evaluados a partir de rubricas.

VII. Bibliografia Obligatoria:

Szunyoghy, Andras; Feher, Gyorgy (2006). Anatomia humana para artistas, Colonia,
Kénemann.

Rynes, John (2008). Curso completo para dibujar figura humana, Barcelona, Blume.
Donovan, Bil (2010). Dibujo e ilustracion de moda, Barcelona, Blume.

VIII. Bibliografia complementaria:

Borrelli, Laird (2008). La ilustracién de moda desde la perspectiva de los disefiadores,

Barcelona, Blume.

Hopkins, John (2010 ) El dibujo en la moda, Barcelona, Gustavo Gili.



