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Propdsito General del Curso

El curso Medios Il tiene como propdsito introducir a las y los estudiantes en la experimentacién
plastica a partir del objeto tecnoldgico en el contexto de las artes visuales, abordandolo desde sus
rudimentos y elementos que constituyen lenguaje en las artes mediales, tales como: energia,
conductividad y transduccion.

A través de una mirada creativa, los y las estudiantes realizaran ejercicios de exploracidn, a nivel
técnico y reflexivo, con diferentes dispositivos tecnoldgicos luminicos, sonoros y motrices, lo que les
permitird experimentar con las posibilidades materiales, narrativas y simbélicas de este espectro
material y tecnolégico.

Competencias y Sub-competencias a las que contribuye el curso

Competencias

1. Creacidny Produccion Artistica

1.2. Generar y producir una obra artistica que dé cuenta de una poética visual abierta a un analisis critico de la
realidad.

1.3. Explorar diversos recursos materiales, procedimentales y de operaciones, buscando establecer un discurso
visual consistente que establezca relaciones significativas entre la técnica, los procedimientos y el
lenguaje.

1.4. Aplicar las habilidades, técnicas y tecnologias propias tanto de distintas disciplinas artisticas, como de campos
adyacentes

Subcompetencias
1.1.4 Incorporar la observacién como base del andlisis y reflexidn artistica.
1.1.5 Reconocer e identificar los elementos estructurantes de la visualidad de forma alfabética, sistematica,




organizada y sintdctica.
1.3.1 Explorar y comprender el territorio material de la produccion artistica.
1.3.3. Experimentar recursos materiales y metodologias que permitan ampliar el lenguaje.
1.4.1 Aprender y utilizar distintas tecnologias y técnicas en procesos de creacién.

Competencias transversales
Los y las estudiantes desarrollan y fortalecen su:

1. Capacidad de investigacion
2. Capacidad critica y autocritica
6. Compromiso ético

Resultados de Aprendizaje

El o la estudiante:

1. Conoce los principios de la electricidad en cuanto a sus propiedades y comportamiento, logrando modelarla a
partir de tecnologias electrdnicas para su posterior aplicacidén en el ejercicios de creacién.

2. Reconoce en el objeto tecnoldgico, posibilidades de construccién de un imaginario artistico personal.

3. Explora de manera guiada y auténoma las posibilidades técnicas, formales y conceptuales que presentan las
tecnologias electrdnicas y digitales.

4. Vincula las tecnologias aprendidas en el curso con materialidades de diversa indole, trabajando asuntos de indole
compositivo, ritmico, espacial, objetual, representacional, narrativo y conceptual.

Saberes/Contenidos

1. La energia como objeto constructivo

- La energia eléctrica y sus propiedades vistas como materia constructiva y simbdlica en el arte

- Transduccidn: la visibilizacion de la energia a través de la transformacidn de esta en sonido, luz y movimiento.
- Objeto y sistema

- Herramientas y componentes

2. Arte y nuevos medios
- Los nuevos medios en el contexto de las artes visuales.
- Observar, explorar, revisitar y reproponer el objeto téncnico en las artes visuales.

3. Desarrollo de ejercicios practicos relativos a la energia como objeto constructivo en el contexto del arte y nuevos
medios.
Evaluacién de los procesos implicitos en la propia practica artistica y los resultados en los ejercicios.

Metodologia
1. Sesiones de taller

2. Clases expositivas
3. Evaluaciones formativas permanentes del proceso obtenidos por los estudiantes en clase

Evaluacion

1. Desarrollo de ejercicios y proyectos personales (80%)
2. Desarrollo de bitacora para el seguimiento de los procesos de exploracion y creativos (20%)




Se comunicaran los criterios de evaluacion y se evaluara con rdbricas u otros instrumentos siempre previamente
conocidos por los y las estudiantes. Se realizara retroalimentacion de proceso y final.

Requisitos de Aprobacion

- Asistencia minima 80%
- Nota de aprobacion minima (escala del 1.0 al 7.0): 4.0
- Presentacion de examen final (todos los estudiantes). Los estudiantes se eximiran desde la nota 5,5.

Palabras Clave

Nuevos medios, electrénica, objeto tecnoldgico, arte y nuevos medios, arte y tecnologias electrénicas y digitales
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