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Propdsito General del Curso

El taller tiene como propdsito desarrollary aplicar recursos formales (composicidn, representacién material,
uso del color) y conceptuales (el uso de los recursos formales pertinente, para expresar una idea) atinente
al cuerpo y su representacion e interpretaciéon. Propiciando el aprendizaje de nociones avanzadas desde la
tipologia artistica (modos de representacidn artistica en la historia) y su relacién con el autorretrato,
performance, estatuaria y desconstruccion del cuerpo. Lo que permitira al estudiante el desarrollo de su
capacidad reflexiva para alcanzar autonomia en el aprendizaje del lenguaje pictdrico junto su desarrollo
autoral.

Competencias y Sub-competencias a las que contribuye el curso

Pinto Cueto (1999) “Cada competencia es entendida como la integracidn de tres tipos de saberes:
CONCEPTUAL (Saber), PROCEDIMENTAL (Saber hacer) y ACTITUDINAL (ser). Son aprendizajes integrados
que involucran |a reflexién sobre el propio proceso de aprendizaje:”

Competencias transversales

Competencias declaradas en el Modelo Educativo de la Universidad de Chile, a las que toda carrera debiese
contribuir a fortalecer.

Los y las estudiantes desarrollan y fortalecen su:

1.Capacidad de investigacion
2. Capacidad critica y autocritica
3.Capacidad de comunicacién oral y escrita




5.Responsabilidad social y compromiso ciudadano
6.Compromiso ético

Resultados de Aprendizaje

Las y los estudiantes:

1.- Identifican, desarrollan y aplican recursos formales y conceptuales atinente al cuerpo y su representacion
e interpretacidén a través de medios digitales y andlogos.

2.- Analizan y proponen soluciones visuales desde la tipologia artistica y su relaciéon con el autorretrato,
performance, estatuaria y desconstruccion del cuerpo.

3.- Adquieren y desarrollan capacidad reflexiva para alcanzar autonomia en el aprendizaje del lenguaje
pictdrico junto su desarrollo autoral.

Saberes/Contenidos

MODALIDAD NO PRESENCIAL:

1. EJERCICIO DE NIVELACION- CUERPO Y CONTINGENCIA

-Implementacién y adecuaciones correspondientes de los contenidos pendientes:

Tecnologia y visualidad - Lenguaje pictdrico e hibridacion — Arte y contingencia.

-Repaso de los conceptos propios de la pintura y la organizacion visual por medio de guia de estudio.
-Revision del concepto cuerpo y su representacion en la historia del arte.

-Reflexidn y analisis de las diversas posibilidades de contingencia.

-Creacion y disefio de maquetas analogas o digitales, tomando en cuenta los factores compositivos,
aplicacion del didlogo entre cuerpo y contingencia.

2. EJERCICIO AUTORRETRATO

-Observacion y revision del autorretrato en la historia del arte.

-Deconstruccion de la representacion del autorretrato y motivo performatico.

-Creacion y disefio de maquetas de caracter analogas o digitales, tomando en cuenta los factores
compositivos, aplicando propuestas de autorretrato.

3. EJERCICIO PAISAJE-CUERPO-OBJETO

-Revisiéon y repaso de los conceptos de paisaje y objeto, a partir de imagenes en guia de estudio.
-Reflexidn y analisis entre los posibles vinculos y didlogos entorno al paisaje, cuerpo y objeto, dado en
el contexto actual o contingencia.

-Creacion y disefio de maquetas de caracter analogas y digitales, a partir de lo analizado en torno a la
convergencia de los tres elementos, aplicando factores de la organizacién visual.

MODALIDAD PRESENCIAL:
1. ELECCION DE MAQUETA

-Seleccionar una maqueta de la unidad anterior para ser representada pictéricamente.
-Traspaso de la maqueta seleccionada al soporte para pintar por medio del dibujo con cuadricula.




-Construccién y traduccion a la materialidad pictdrica.
-Factura pictdrica segun las exigencias de la maqueta.

Metodologia

1. Material didactico a la plataforma de u-cursos

2. Sesiones programadas via chat, correo y de manera virtual

3. Correcciones individuales y colectivas durante el avance del desarrollo de cada contenido, lo que
permite aprender del proceso y creacion del grupo.

Evaluacion

1. Inicioy término del trabajo de nivelacién (80%)

2. Autoevaluacién (20%)

3. Evaluacion formativa mediante escritos, audios o videos que las y los estudiantes envien de su
proceso de trabajo.

Se comunicaran los criterios de evaluacidon y se evaluard con rdbricas u otros instrumentos siempre
previamente conocidos por las y los estudiantes. Se realizard retroalimentacién de proceso y final a través
de la via escrita o virtual.

Requisitos de Aprobacién

- Evaluacidn calificativa
- Nota de aprobacién minima (escala del 1.0 al 7.0): 4.0

Palabras Clave

Cuerpo, representacion, perspectiva, autorretrato, retrato, escena, trampa de ojo, carnacion, traduccion
de materialidades, historia del arte contemporaneo, performance, experimentacién con nuevos soportes,
fotografia digital.

Bibliografia Obligatoria Bibliografia Complementaria




Movimientos artisticos desde 1945, Edward
Lucie-Smith, PDF.

58 indicios sobre el cuerpo, Jean-Luc Nancy
Léxico técnico de las artes plasticas, Libro de
Irene Crespi y Jorge Ferrario (Material de

revision frecuente).

Sobre el coronavirus y el capitalismo, Debate
Zizek — Byung-Chul Han.

Empieza el siglo XXI: el derecho a vivir,
Monserrat Galcerdn

Estética relacional, Nicolds Bourriaud, 2da Edicién. PDF

Hasta que valga la pena vivir, Constanza Michelson PDF
https://www.youtube.com/watch?v=G83Xm41V yA&t=1
139s



https://www.youtube.com/watch?v=G83Xm41V_yA&t=1139s
https://www.youtube.com/watch?v=G83Xm41V_yA&t=1139s

