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Propdsito General del Curso

El taller tiene como propdsito habilitar e incentivar al estudiante en el uso de técnicas, procedimientos y
metodologias bdsicas en torno al lenguaje visual, como asi también, proveer de dominio analégico y
tecnoldgico para construir imagenes de orden tradicional o experimental. Lo que permitird que las y los
estudiantes logren instalar tempranamente en la ensefianza de las artes visuales la autonomia en cuanto a
los aspectos autorales. Por lo tanto, el eje principal que cada uno adopte al momento de resolver los
problemas que se proponen, seran asumidos de acuerdo a su voluntad y capacidad de proponer soluciones
particulares a cada uno de éstos.

Competencias y Sub-competencias a las que contribuye el curso

Pinto Cueto (1999) “Cada competencia es entendida como la integracidn de tres tipos de saberes:
CONCEPTUAL (Saber), PROCEDIMENTAL (Saber hacer) y ACTITUDINAL (ser). Son aprendizajes integrados
que involucran |a reflexién sobre el propio proceso de aprendizaje:”

Competencias transversales

Competencias declaradas en el Modelo Educativo de la Universidad de Chile, a las que toda carrera debiese
contribuir a fortalecer.

Los y las estudiantes desarrollan y fortalecen su:

1.Capacidad de investigacion
2. Capacidad critica y autocritica
3.Capacidad de comunicacién oral y escrita




5.Responsabilidad social y compromiso ciudadano
6.Compromiso ético

Resultados de Aprendizaje

Las y los estudiantes:

1.- Desarrollan y aplican el uso de técnicas, procedimientos y metodologias basicas en torno al lenguaje
visual.

2.- Experimentan y demuestran dominio analdgico y tecnoldgico para construir imagenes de orden
tradicional o experimental.

3.-Planifican y crean maquetas que dan cuenta del desarrollo de la capacidad reflexiva de proponer
soluciones particulares a cada de los contenidos para la autonomia en la ensefianza pictérica en cuanto a
los aspectos aurorales que tiene como eje central el taller.

Saberes/Contenidos

MODALIDAD NO PRESENCIAL:

1. EJERCICIO DE NIVELACION

-Implementacién de los contenidos pendientes segun catastro realizado:

Desplazamientos de medios y materiales, observacion de un objeto y teorias del color, y composicion.
-Repaso de los conceptos propios de la pintura y la organizaciéon visual por medio de guia de estudio.
-Estudio y repaso de los conceptos de valor tonal y achurado por medio de guia de estudio.
-Creacion y diseiio de un modelo con objetos de su entorno cercano.

-Representacidn realista o mimesis del modelo creado a partir de la observacion de luces y sombras.
-Traduccién en alto contraste (blanco y negro) del mismo modelo.

2. CLAVES DE VALOR

-Observacion e identificacion de claves de valores (alta, media y baja) en diversos elementos
pertenecientes a su entorno cercano.

-Introduccidn a las temperaturas de valor a través de guia de estudio, experimentacién con la
desaturacién del color en imagenes digitales.

-ldentificacion y clasificacion de las temperaturas (frio-cdlido) en las claves de valor previamente
observadas e identificadas en diversos elementos u objetos de su entorno.

-Creacion y disefio de maquetas de caracter analogas o digitales, tomando en cuenta los factores
compositivos. Aplicacion de las claves de valor y sus temperaturas.

3. CLAVES DE PRIMARIOS

-Repaso y estudio de las teorias del color (aditiva y sustractiva) desde guia de estudio.

-Repaso de las dimensiones o propiedades del color por medio de guia de estudio.

-Observacion e identificacidon de las propiedades y equivalencias de cada color primario en diversos
objetos o elementos que encuentren de su entorno cercano.




-Creacion y disefio de maquetas de caracter analogas y digitales, a partir de la identificacion de los
colores primarios aplicando factores de la organizacion visual.

MODALIDAD PRESENCIAL:

1. ELECCION DE MAQUETA

-Seleccionar una maqueta desde cada unidad tratada con anterioridad para ser representada
pictdricamente.

-Traspaso de la maqueta seleccionada al soporte para pintar por medio del dibujo con cuadricula.
-Aplicacién de la aguada sobre la superficie a pintar.

-Uso de trementina y aceite de linaza

-Construccién y traduccion a la materialidad pictdrica.

Metodologia

1. Material didactico a la plataforma de u-cursos

2. Sesiones programadas via chat, correo y de manera virtual (Zoom)

3. Correcciones individuales y colectivas durante el avance del desarrollo de cada contenido, lo que
permite aprender del proceso y creacion del grupo.

Evaluacion

1. Inicioy término del trabajo de nivelacidn (80%)

2. Autoevaluacién (20%)

3. Evaluacion formativa mediante escritos, audios o videos que las y los estudiantes envien de su
proceso de trabajo.

Se comunicaran los criterios de evaluacidon y se evaluard con rudbricas u otros instrumentos siempre
previamente conocidos por las y los estudiantes. Se realizara retroalimentacion de proceso y final a través
de la via escrita o virtual.

Requisitos de Aprobacion

- Evaluacion calificativa
- Nota de aprobacién minima (escala del 1.0 al 7.0): 4.0




Palabras Clave

Claves de valor, claves cromaticas, maquetas, collage y materialidades. Perspectiva, Campo y secuencialidad.
Dominantes, capas, combinatorias, superposicion y simultaneidad. Objeto contempordneo, paisaje
contemporaneo, materialidad e inmaterialidad.

Bibliografia Obligatoria Bibliografia Complementaria

“Arte y percepcién visual. Psicologia del ojo | “Tratado de la pintura”
creador”, Rudolf Arnheim. Revisar capitulo 1. | Leonardo Da Vinci

“El conocimiento secreto”, David Hockney, | “El color” Betty Edwards
material audiovisual.
https://vimeo.com/93787405?fbclid=IwAROH
A8fBT48JfGm1x9eCO2trOGLsxXfgcsdXcrgSNx
XMxxQs2jLfKAAUunk

“William Kentridge "FIVE THEMES": Making A
Horse” material audiovisual.
https://www.youtube.com/watch?v=cWBumx
zswhw

“Léxico técnico de las artes plasticas”, Libro de
Irene Crespi y Jorge Ferrario (Material de
revision frecuente).
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