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FORMATO ACTIVIDADES CURRICULARES

PROGRAMA DE MAGISTER EN ARTES MEDIALES

Nombre del programa

Magister en Artes Mediales

Nombre de la institucién

Escuela de Postgrado, Facultad de Artes, Universidad de Chile

Describa en el siguiente formato todas las actividades de la estructura curricular (Incluya N/A en los

campos que no aplique).

Nombre del curso o actividad

Laboratorio Il

Nombre del profesor/a

Sean Moscoso Samilla

Este curso tiene como objetivo general Explorar en la creacion

Descripcion . : . :
P sonora/musical mediante el uso de algoritmos, experimentando en
diversos modos de aproximacion a la produccién de obra
Objetivos e Distinguir diferentes definiciones de lo sonoro y lo musical
mediante la escucha de distintos referentes y varios medios de
produccion de obra.
e Operar rudimentos de la programaciéon de musica algoritmical
para la experimentacion sonora musical.
e Conocer software para la produccion y postproducciéon sonora
musical y sus ideas psicoacusticas subyacentes.
e Explorar la creacion sonora musical desde distintas
metodologias de creacion y practicas musicales sonoras.
Contenidos Conocer Musica microtonal, Ruido y alturas no determinadas, musica|

aleatoria, musica concreta, musica electrénica de sintesis, acustica,
tape music, musica asistida por computador, live coding, chiptune.

Manejo de software Sonic Pi para creacibn sonora musical
(generativa, livecoding, Composicion interactiva, indeterminacion |
aleatoriedad)

Modalidad de evaluacion

- Bitdcora de trabajo acerca de procesos 40%
- Proyecto final individual. 60%

Resultados de aprendizajes
esperados

Al finalizar el curso, la o el estudiante es capaz de: - Producir una
metodologia especifica para sus proyectos de creacion - Modificar
y Programar sus propios algoritmos para resolver necesidades
musicales - Crear musica y/o sonoridades originales desarrollando
un incipiente lenguaje personal.
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