
 

PROGRAMA ACTIVIDAD CURRICULAR 

Componentes Descripción 

Nombre del curso Música Popular 1 S. XX-XXI 

Course Name Popular Music 1 C. XX-XXI 

Código MPOP361-305 

Carácter Obligatorio 

Unidad académica Facultad de Artes, Departamento de Sonido, Licenciatura en Artes mención Sonido, 

Ingeniería en Sonido 

Número de créditos 
SCT 

3 Créditos SCT  (4,5 horas semanales - 81 horas semestrales) 

 Hora de cátedra 
expositiva 

presencial y 
directa con 

profesor 

Horas de trabajo 
en taller y/o 

laboratorio con 
profesor 
 (grupal) 

Horas de 
trabajo con 
ayudante) 

Horas de 
trabajo 

autónomo del 
estudiante 
individual  

Semanal 1,5 1,5  1,5 

Semestral 27,0 27,0  27,0 
 

Línea de Formación Especializada  

Nivel 5to Semestre, 3er Año 

Requisitos Audición Analítica II 

  

Propósito 
formativo 

Curso teórico y práctico basado en el desarrollo de la capacidad y memoria auditiva 
mediante la identificación y el estudio de diferentes formas, géneros y estilos con 
énfasis en la música popular universal, considerando su texto, contexto e interacción 
con la tecnología y otros aspectos, desde el siglo XX hasta siglo XXI. 
 
La asignatura es colegiada y utilizará una metodología individual y/o grupal basada en 
la audición dirigida de diferentes obras musicales y su posterior análisis  análisis del 
texto y contexto, trasfondo motivacional, estético y causal, desarrollando 
sistemáticamente un léxico que permita al estudiante construir discursos críticos sobre 
conceptos musicales y sonoros. Además, se promoverá el acceso a conciertos en vivo y 
mediateca con el propósito de complementar los análisis de clases. 
 
Si bien esta asignatura no realiza proyectos de creación musical per sé, aporta al 
desarrollo de estas competencias entregando una visión estilística que ayuda a 
encontrar nuevos nichos de potenciales proyectos de creación. 
 

Competencias 
específicas a las 
que contribuye el 
curso 

Competencia 3.1: Crear, utilizando parámetros sensoriales, estéticos, teóricos y 
tecnológicos, contenido sonoro artístico para experiencias relacionadas con música, 
danza, teatro, cine, televisión, medios audiovisuales, ópera, instalaciones y arte sonoro, 
video-interacción y ambientes inmersivos de audio, entre otros  
 
Competencia 3.2: Reflexionar e integrar los aspectos principales de la evolución de las 
corrientes estéticas con el desarrollo tecnológico del sonido. 
  



 

Competencia 3.3: Integrarse con actitud abierta, respetuosa y crítica a proyectos de 
creación artística y cultural aportando propuestas desde el sonido que se 
complementen con las diversas disciplinas artísticas.  
 
Competencia 3.4: Analizar auditivamente el sonido, desde la perspectiva técnico-
científica y desde su construcción artística. 
 
Competencia 4.1: Crear y diseñar proyectos de carácter artístico y/o comunicacionales 
integrando aspectos estéticos, tecnológicos y científicos. 
 
Competencia 4.4: Reflexionar y proponer una sonoridad coherente con la intención del 
proyecto y/u obra artística involucrada, mediante el uso creativo funcional de 
herramientas tecnológicas. 
 

Sub-competencias 
específicas a las 
que contribuye el 
curso 

Sub - Competencia 3.1.1: Proponiendo soluciones pertinentes durante el desarrollo del 
proceso creativo relacionadas al fenómeno musical. 
 
Sub - Competencia 3.1.3: Vinculando los diversos conocimientos adquiridos durante su 
formación en las áreas del arte, ciencia y tecnología a los problemas prácticos 
asociados al proceso de creación. 
 
Sub - Competencia 3.2.1: Conociendo desde el punto de vista estético y sensorial, los 
principales y diversos estilos artísticos. 
 
Sub - Competencia 3.2.2: Argumentando las elecciones de los procedimientos 
implementados en la realización del trabajo. 
 
Sub - Competencia 3.2.3: Analizando el texto y contexto, trasfondo motivacional, 
estético y causal, de la creación artística. 
 
Sub - Competencia 3.3.1: Gestionando y organizando la elección de los métodos de 
trabajo.  
 
Sub - Competencia 3.3.3: Comunicándose de forma clara y eficaz aplicando los valores 
del respeto a la diversidad a la hora de relacionarse con el medio profesional.  
 
Sub - Competencia 3.4.1: Reconociendo diversos fenómenos sonoros desde el punto de 
vista científico, artístico y tecnológico. 
 
Sub - Competencia 4.1.1: Explorando necesidades o áreas de la realidad donde viabilizar 
una nueva propuesta. 
 
Sub - Competencia 4.4.3: Escogiendo las herramientas más adecuadas asociadas a la 
intencionalidad del proyecto y/u obra artística, a partir de los recursos existentes. 
 
 



 

Competencias 
genéricas 
transversales a las 
que contribuye el 
curso  

Competencia 5.1: Competencia: Difundir y valorar en el marco del Proyecto de 
Desarrollo Institucional de la Universidad de Chile las actividades artísticas, culturales y 
cívicas valorando y respetando la diversidad y la multiculturalidad 

Resultados de 
aprendizaje 

Al finalizar el curso el estudiante: 
 

• Reconoce Interpretes y Estilos musicales populares 

• Relaciona contextos y tecnologías a los diferentes tipos de producción  
musical popular 

• Comprende la música como un espacio donde se performan nociones de 
raza, género y etnicidad. 

• Comunica juicios y opiniones propias fundamentadas sobre las distintas 
audiciones de manera oral y escrita. 

• Aplica modelos analíticos al estudio de  músicas grabadas manejando un 
marco teórico adecuado. 

• Busca, selecciona y presenta temáticas relacionadas a la asignatura. 

Saberes / 
Contenidos 

1. El Problema de definir la música popular 
 
1.1. ¿Qué es la música popular? 
1.2. Relevancia e Importancia  
1.3. Estudios en Músicas Populares 

 
2. El giro performático 

2.1. Performance en las músicas populares 
2.2. Archivo y Repertorio 
2.3. Versiones, Cover y Tributos 

 
 

Metodologías 
 

La metodología del curso será a través de: 

 

a. Clases expositivas 
b. Clases prácticas que contengan: 

i. Sesiones de audición dirigida  
ii. Sesiones dirigidas de material audiovisual 

 
c. Debate sobre literatura de la asignatura 
d. Disertaciones sobre audiciones y temas relacionados 
e. Apoyo de sitios web para audición de obras  

Evaluación 
 

La evaluación general, consistirá en tres controles de cátedras, de igual ponderación, 
correspondiente a  la nota de presentación a examen. 
 

Requisitos de Para aprobar el curso el estudiante debe tener una Nota Final superior o igual a cuatro. 



 

aprobación 
 

De acuerdo a la fórmula: 
Nota Final = Nota de Presentación *60% + Nota Examen * 40% 
 

Palabras clave 
 

Música Popular, Performance, Industria Musical, Medios Masivos  

Bibliografía 
obligatoria 
 

  

• Bueno, N. B. Lo inaudible en el estudio histórico de la música popular. Texto 

de reflexión crítica. 
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• Frith, S. (1998). Performing rites: On the value of popular music. Harvard 

University Press. 
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Revista Transcultural de Música, (13), 2. 

• Mendívil, J. (2016). En contra de la música: herramientas para pensar, 

comprender y vivir las músicas. Buenos Aires: Gourmet Musical. 

• Rodríguez, J. P. G., & Rolle, C. (2005). Historia social de la música popular en 

Chile, 1890-1950. Ediciones Universidad Católica de Chile. 

• Taylor, D. (2015). El archivo y el repertorio: La memoria cultural performática 

en las Américas. Ediciones Universidad Alberto Hurtado. 

• Gillett, C. (2008). Historia del rock: el sonido de la ciudad. Ediciones 

Robinbook. 

 

Profesores que 
participaron del 
Programa 

Sean Moscoso 
  
 
marzo 2022 

 


