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Propésito general del curso

Taller tedrico practico en el que las y los estudiantes abordaran el conocimiento de los
fundamentos del lenguaje del grabado por medio del saber, experimentacién y practica de sus
técnicas tradicionales y posibilidades de desplazamiento.

Mediante el aprendizaje y combinacién de técnicas de impresion en superficie y calcograficas,
la fabricacidon de matrices experimentales y tradicionales (xilografia y aguafuerte), las y los
estudiantes ingresaran en el campo de las poéticas y conceptos que subyacen al interior de los
procesos histdricos del grabado, siempre en relacidon con referentes de la Historia del Arte que
le permitan dialogar productivamente con los contextos del arte contemporaneo.

Competencias y subcompetencias a las que contribuye el curso

1.1.4. Incorporar la observacién como base del andlisis y reflexidn artistica.

1.3.1 Explorar y comprender el territorio material de la produccién artistica.

1.3.2 Establecer relaciones significativas y coherentes entre los recursos materiales y propuestas
de sentido.

1.3.3. Experimentar recursos materiales y metodologias que permitan ampliar el lenguaje.

1.4.1 Aprender y utilizar distintas tecnologias y técnicas en procesos de creacién.

3.2.4 Comprender y aplicar técnicas basicas de montaje y edicion.

Competencias transversales de la Universidad

- Capacidad de investigacion
- Capacidad critica y autocritica
- Capacidad de comunicacion oral y escrita




Resultados de aprendizaje

Comprende y utiliza los conceptos de matriz, huella —impresién y edicion como ejes
fundamentales de la produccién del grabado

Comprende y utiliza distintos modos, técnicas y procesos del grabado para generacion
obras impresas.

Es capaz de realizar procesos de edicion de imagenes impresas a partir de matrices de
superficie (xilografia).

Reflexiona y aplica conceptos y poéticas subyacentes a los elementos constitutivos de
las practicas histéricas y contemporaneas del grabado.

Entiende los procesos de tallado e impresion como partes constitutivas de los procesos
de creacidn de una obra

Conoce diversos referentes artisticos pertinentes al campo del grabado y sus
relaciones con la produccidn contemporanea de arte.

Saberes/Contenidos

1.El grabado de superficie:

-Produccidén de matrices experimentales mediante métodos aditivos.

- Produccion de matrices xilograficas mediante operaciones de incisién a partir de la
utilizacion de gubias y elementos cortantes.

Impresion de manera manual y mecanica de matrices de superficie. Ediciones.

Metodos de impresion de matrices calcograficas. Ediciones.

Metodologia
Clases tedrico practicas de taller




Notas parciales por cada ejercicio en una escalade1la?7

Las evaluaciones son instancias de aprendizaje en las que el estudiante serd capaz de
reconocer identificar y apropiarse de los contenidos desarrollados en cada ejercicio.
Principalmente los criterios de evaluacion seran:

-Asistencia- Participacidn de las actividades de la asignatura.

- Factura u oficio.

-Coherencia con el cumplimiento de las metas personales comprometidas.

-La ausencia/atraso de las evaluaciones sera ponderada con nota 1.

Requisitos de aprobacion

Calificacion minima de aprobacion: 4,0

Examen: Se presenta como derecho para quien quiera rendirlo, pero sera de caracter
obligatorio para quienes obtebgan una calificacidn final, igual o inferior a: 6.0

Conceptos clave
Imagen mediada - Matriz- incision — huella —impresién — edicién.

Bibliografia obligatoria Bibliografia complementaria

Recursos en linea




