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Propdsito General del Curso
El propdsito de este curso es familiarizar al estudiante con la dimensién material de la produccidn artistica y asimismo
establecer nexos entre ésta y las dimensiones conceptuales e histdricas dentro de la cual se inscribe la obra.

Competencias y Subcompetencias a las que contribuye el curso

PATRIMONIO Y GESTION C3: Comprender los diferentes lenguajes visuales, sus materiales, sus técnicas y los
soportes que forman parte de los procesos de produccidn, montaje y exhibicién de las obras artisticas.

Py G 3.1: Distinguiendo las particularidades entre los lenguajes visuales, en sus distancias conceptuales y
materiales. (para/ contexto)

Py G 3.2: Experimentando con las diversas técnicas de produccidn, montaje y conservacién de las obras.
HISTORIA DEL ARTE C1: Reconocer los hitos y periodos fundamentales de la Historia de Arte a lo largo de su
desarrollo, asi como los objetos destacados que los constituyen (obras, autores, procesos, campo).

H 1.1: Caracterizando las principales tendencias e influencias, de los diversos periodos de la historia del arte
INVESTIGACION C1: Construir objetos de investigacién de la Historia del Arte, la Estética y/o la Teoria del Arte,
reconociendo particularidades y transversalidades disciplinarias, y valorando la contribucién original al
conocimiento.

| 1.1: Reconociendo el lugar de la investigacion de la historia del arte, la estética y la teoria en el debate sobras las
practicas que atafien a los problemas de la produccion y la recepcion artisticas.

Resultados de Aprendizaje

Comprende los diferentes lenguajes artisticos sus materiales, técnicas y soportes que forman parte de los procesos
de produccion, montaje y exhibicidn de obra. Reconoce los elementos formales que son parte del lenguaje visual y
gue sirven como claves de apreciacién, interpretacion y analisis visual, propiciando el fortalecimiento de una
mirada critica en los estudiantes. Observa como los diversos procedimientos artisticos son el medio para llevar a
cabo una obra generando una estrecha relacién entre lo que una obra propone discursivamente y el modo en que
esta estd hecha.




Saberes/Contenidos

Descripcion del curso: Este curso aborda el problema de las técnicas, medios y soportes, desde la relacion entre
arte y nuevas tecnologias a través de 7 unidades que incluyen ocho archivos (PDF), los cuales se entregaran de
manera oportuna durante el transcurso de las clases. Pasada en clases cada unidad se entrega el correspondiente
documento.

Las unidades son las siguientes:

1) Breve historia de la cdmara oscura, desde Mo Tzu y Aristdteles hasta las cdmaras de los satélites, computadores
domeésticos, celulares y drones.

2) Breve historia del videoarte, cine experimental y cine hecho por artistas.
3) Breve historia del arte interactivo.

4) Breve historia del Net.art (arte en, por y para la red).

5) La produccién industrial y la guerra en manos de maquinas.

6) El rostro biometrizado en redes sociales y las camaras de vigilancia en el espacio publico y privado. éQué uso
hace de este activo el poder politico, policial, econdmico, publicitario y electoral? ¢ Como lo han tematizado ciertos
artistas?

7) Bioarte. Arte con recursos biotecnolégicos

Metodologia

Clases expositivas.

Proyeccion y analisis de peliculas y documentales.
Elaboracién y entrega de ensayos sobre tematicas predefinidas. Las pautas y rubricas seran entregadas en su
momento.

Trabajo final que demuestre que Ix estudiante aprendié los contenidos revisados en clases y que es capaz de hacer
referencias a los textos de la bibliografia obligatoria.

Evaluacion

La primera evaluacidén serd un trabajo grupal posterior a las unidades 1y 2, Sigue otro al finalizar las unidades 3,4y 5y,
finalmente, 6y 7

La pauta de cada ensayo serd subida oportunamente a Ucursos

Requisitos de Aprobacion

Nota final igual o superior a 4,0
Asistencia superior a un 70% (o 60% en caso de contar con flexibilidad académica)

Palabras Clave



Camara oscura, Inteligencia Artificial, internet, interactividad, Bioarte

Bibliografia Obligatoria

Bibliografia Complementaria

LOPEZ DEL RINCON, DANIEL. 2015. Bioarte. Arte y
Vida en la Era de la Biotecnologia. Madrid, Akal.
Fragmentos escogidos.

MARCHAN F1Z, SIMON. 1986 (1972). Del Arte objetual
al Arte de Concepto. Madrid, Akal. Fragmentos
escogidos.

PEREZ ORNIA, JOSE RAMON. 1991. El Arte del
Video: Introduccion a la Historia del Video
Experimental. Barcelona, RTVE / Serbal. Fragmentos
escogidos.

TRIBE, MARK Y REENA, JANA. 2006. Arte y Nuevas
Tecnologias. Kéln-London - Los Angeles-Madrid-Paris-
Tokyo, Taschen. Fragmentos escogidos.

Articulos:

SCHOPF, DEMIAN. 2016. Cien Ojos, en: Revista
Pensar & Poetizar N° 13, Vifia del Mar , Instituto de
Arte — Pontificia Universidad Catdlica de Valparaiso,
Recuperado de:
https://paolocirio.net/press/archive/?/id/180/t/Cien_QOjos

by Demian Schopf-Pensar Poetizar Journal/

ANDERSON, BERIT y HORVATH, BRETT. 2017. The
Rise Of The Weaponized Al Propaganda Machine.
Recuperado de: https://medium.com/join-scout/the-
rise-of-the-weaponized-ai-propaganda-machine-
86dac61668b

ASSANGE, JULIAN. 2013 (2012). Criptopunks:
la libertad y el futuro de internet. Santiago,
LOM.

CAMPANY, DAVID. 2011. Arte y Fotografia.
Londres, Phaidon.

FOUCAULT, MICHEL. 1976 (1975). Vigilar y
Castigar. Buenos Aires, Siglo XXI.

HOBACK, CULLEN. 2013. Terms and
Conditions may Apply. E.E.U.U., Hyrax Films.

HAN, BYUNG CHUL. 2013 (2014), En el
Enjambre. Barcelona, Herder.

MARCHAN F1Z, SIMON. 1986 (1972). Del Arte
objetual al Arte de Concepto. Madrid, Akal.

NEWHALL, BEAUMONT. 2001 (1937). Historia
de la Fotografia. Barcelona, Gustavo Gili.

NELSON, THEODORE HOLM. 1974 (1987).
Computer L.I.B / Dream Machines. E.E.U.U.,
Tempus Books Microsoft Press.

ROSEN, MARGIT (Ed.). 2009. A Little-Known
Story About a Movement, a Magazine and the
Computer Arrival in Art: New Tendencies and
Bit International 1961-1973. Cambridge-
Karlsruhe, ZKM — MIT Press.




Documentales:

-HOCKNEY, DAVID. 2001. El conocimiento secreto
[Documental]. BBC, Londres:
https://www.youtube.com/watch?v=Ggs_-
LJRXaE&t=309s

-GOREL, SANDRA (Productor) y CURTIS, ADAM
(Director). 2017. HyperNormalisation [Documental].
Londres: BBC:
https://www.youtube.com/watch?v=_RSmH8Nzffo&t=4
11s

Links:

-BLAS, ZACH. 2012. Facial Weaponization Suite

(Facial Weaponization Communiqué: Fag Face [2012]).

Recuperado de: http://www.zachblas.info/works/facial-
weaponization-suite/

-CIRIO, PAOLO y LUDOVICO, ALESSANDRO. 2011.
Press Release. Face to Facebook. Recuperado de:
http://www.face-to-
facebook.net/press/face2facebook press release.pdf

REAS, CASEY Y CHANDLER, LUST. 2011.
Form+Code in Design, Art and Architecture.
New York, Princeton Architectural Press.

RUSH, MICHAEL. 2005 (1999). New Media in
Art. London-New York, Thames & Hudson.

SHANKEN, EDWARD A., 2009. Art and
Electronic Media. London-New York, Phaidon.

VIRILIO, PAUL. 1989. La Maquina de Vision.
Madrid, Catedra.

VAN TOMME, NIELS (Ed.). 2014. Visibility
Machines: Harun Farocki and Trevor Paglen.
Baltimore, Center for Art, Design and Visual
Culture.

ZERBARINI, MARINA, SCHIANCHI,
ALEJANDRO, NIETO, IGNACIO, DALLA
BENETTA, DIEGO Y KOSELEVICH, LILIANA.
2014. Radiografia del Net Art Latino. Buenos
Aires, Ed. Dunken.

ZIELINSKI, SIEGFRIED. 2013 (2011). [...After
the Media]: News from the Slow-Fading
Twentieth Century. Minneapolis, Univocal.

ZIELINSKI, SIEGFRIED. 2012 (2002). “La idea
de un tiempo profundo de los medios” y “La
camera obscura como fosa comun”. En:
Arqueologia de los Medios: hacia el tiempo
profundo de la vision y la audicién. Bogota,
Universidad de Los Andes.




