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-Unidad académica que lo desarrolla: 
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- Palabras clave: 

Representación, Espacio, Objetualidad, Cuerpo 

I. Propósito general del curso: 

La presente asignatura define una matriz de problemas desde una perspectiva 
interdisciplinaria que permiten al estudiante profundizar en un análisis de la representación 
en sus dimensiones volumétricas objetuales, corporales y espaciales. 



 

 
II. Competencias y subcompetencias a las que contribuye el curso: 

Cognitivas: 
1. Capacidad de abstracción, análisis y síntesis 
4. Conocimientos sobre el área de estudio y la profesión 
15. Capacidad para identificar, plantear y resolver problemas 

 

Procedimentales: 
2. Capacidad de aplicar los conocimientos en la práctica 
3. Capacidad para organizar y planificar el tiempo 
9. Capacidad de investigación 
11. Habilidades para buscar, procesar y analizar información procedente de fuentes 
diversas 

 

Infocomunicacionales: 
6. Capacidad de comunicación oral y escrita 

 

Actitudinales: 
10. Capacidad de aprender y actualizarse permanentemente 
12. Capacidad crítica y autocrítica 
17. Capacidad de trabajo en equipo 
24. Habilidad para trabajar en forma autónoma 

 

Ético-valóricas: 
5. Responsabilidad social y compromiso ciudadano 
21. Compromiso con su medio socio-cultural 
22. Valoración y respeto por la diversidad y multiculturalidad 

 
 

III. Resultados de Aprendizaje 

1. Generar una reflexión fundamentada sobre los procesos de representación de espacio, 
objeto y cuerpo examinando sus relaciones, particularidades y tensiones de acuerdo a la 
filosofía y teoría del arte contemporáneo para traducirlos en procedimientos o medios de 
creación de obra. 

2. Descubrir el vínculo entre las categorías de espacio, objeto y cuerpo y cómo constituyen 
un aspecto problemático y central de la obra de arte visual y escénica 

3. Identificar los principales modelos con los que se ha representado el espacio en 
occidente. 

4. Comprender la complejidad que encierra la noción de cosa y objetualidad en el 
pensamiento moderno y cómo se pone en crisis en el arte del siglo XX. 

5. Revisar las principales ideas que han conformado la imagen del cuerpo en la 
modernidad y en el presente. 

6. Apreciar la obra de arte como una forma de conocimiento y archivo de nuestra cultura, 
identificando en ella aplicaciones de los conceptos tratados. 

7. Derivar de los textos teóricos materiales y procedimientos de o para la realización de un 
ejercicio artístico 



 

 

V. Saberes / Contenidos: 

 

Unidad 1: La conceptualización del espacio en occidente:  

1. Espacio y modernidad 

a. Antecedente clásico: Lugar propio en la Física de Aristóteles y un  

ejemplo en la Divina Comedia de Dante (revisión de autosacramentales) 

b. Modernidad: Espacio Geométrico en Kant.  

c. Crisis moderna; Espacio fenomenológico (interaccional) 

2. Problemas del espacio en artes visuales:  

a. Perspectiva encuadre y mutiperspectiva. 

b. Heidegger y Chillida, Boltanski espacio como acciones. 

3. Espacio en el teatro: Site Specific, teatros inmersivos Oskar Schlemmer 

4. Exposiciones: No-lugares (Marc Auge), Relatos de espacio (de Certeau), Heterotopias 
(Foucault). Espacios públicos (Stravides) 

 

Unidad 2: Los diversos sentidos de la “cosa” en occidente: naturaleza, función y deseo.  

1. Cosa, materia, objeto 

a. Fenomenología de la cosa: El origen de la obra de arte (Heidegger) 

b. Objeto en la modernidad: de la funcionalidad al fetiche de la Mercancía  

(Barthes, Baudrillard) 

2. La crisis del objeto en el arte contemporáneo: Objetualismo y desmaterialización 

3. Máquinas, autómatas y cyborg: entre la fascinación y el misterio 

4. Exposiciones: (Lazzarato, Guattari, Sánchez, Stelarc)) 

 

Unidad 3: Revisión de las principales ideas de cuerpo en la modernidad occidental 

1. Imágenes del cuerpo en occidente 

a. Dualismo 

b. Cuerpo anatomizado 

c. Estrategias de borramiento 

2. Cuerpos fronterizos:  

a. Quiasmo 

b. Cuerpo sin órganos 

c. Cuerpos precarizados 

3. Exposiciones: Kristeva, Haraway, Deleuze 

 



 

 
V. Metodología: 

🢜 Clases expositivas 
🢜 Debates en aula, a partir de las lecturas y los contenidos del programa. 
🢜 Ejercicios de Observación y aplicación conceptual. 
🢜 Presentaciones de los estudiantes 
🢜 Revisión de material audiovisual 

VI. Evaluación (Tipos, instrumentos): 

- Prueba escrita 

- Exposiciones de textos 

- Trabajo de aplicación 
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