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NOMBRE ACTIVIDAD CURRICULAR

En espaiiol: Taller de Disefio Audiovisual

En inglés: Audiovisual Design Workshop
Profesora/profesor a cargo Katiuska Valenzuela /Cristébal Ramos
Cédigo U-Cursos: TDAUS41-470-1

Unidad académica/organismo que lo desarrolla Departamento de Teatro

Horas de trabajo presencial y no presencial 9/6

Numero de créditos SCT-Chile 10

Propdsito general del curso

Curso tedrico préctico orientado a introducir a los estudiantes en el conocimiento del lenguaje
audiovisual, enfocado a la comprension de los procesos de creacion yproduccién de la Direccion de
Arte y el disefio de vestuario en medios y formatos audiovisuales. Con el objetivo de que los
estudiantes obtengan herramientas para la generacion de propuestas y soluciones visuales que
convivan a nivel de produccién y técnico en el campo audiovisual. Tiene como objetivo capacitar al
estudiante con las herramientas del proceso de disefio visual para un proyecto cinematografico,
fotografico, publicitario, entre otros; desde el punto de vista de la Direccién de Arte y el Disefio de
Vestuario.
El estudiante tendra un rol activo encargado de las imagenes, desarrollando propuestas individuales y
colectivas, manejando lenguaje visual, disefiando y construyendo lo que esta “delante de la camara”. De
esta manera, aplicara contenidos ya adquiridos en semestres anteriores (Taller de Disefio de 2do. y 3er.
Afo), bajo la supervisién académica para generar metodologias propias que lo lleven a disefar

escénicamente frente a un cambio de formato, en conjunto al Tallerde Puesta en Escena 3.

Competencias y subcompetencias a las que contribuye el curso

1.1.1 Elaborar disefios escénicos basadosenla problematizaciény contextualizacion de marcos

conceptuales, considerando las condiciones de produccion.

1.1.2 Definir estrategias compositivas, medios y formatos, integrando saberesy herramientas para la

realizacion de disefios escénicos.

1.1.3 Comunicar propuestas de disefio escénico, de manera grafica y verbal, utilizando diversos medios y

ellenguaje técnico adecuado al contextode presentacion.




1.1.4 Proponer ajustes a la propuesta de disefio escénico, considerando su desarrollo y la retroalimentacién

brindada por el equipo.

1.1.5 Manejar un conjunto de formatos y herramientas graficas analogasydigitales.

Competencias transversales de la Universidad

Capacidad de investigacidn, innovacion y creacion

Capacidad de pensamiento critico y autocritico

Capacidad para comunicarse en contextos académicos, profesionales y sociales
Compromiso ético y responsabilidad social y ciudadana

Compromiso con el desarrollo humano y sustentable

Compromiso con la igualdad de género y no discriminacion
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Compromiso con el respeto por la diversidad y la multiculturalidad

Resultados de aprendizaje

1. Desarrolla propuestas de disefio audiovisual, de manera acorde a las especificidades
técnicas y expresivas. Identificando a la direccion de arte y el disefio de vestuario como un lenguaje

visual dotado de sentidos para la creacion apartir de un proyecto del campo audiovisual.

2. Identifica el proceso de disefiar propuesta audiovisuales y las funciones quedebe ejercer
durante las etapas de preproduccidn y rodaje de un film o un proyectoaudiovisual. Es decir, desde

que recibe el guidn hasta la realizacién del producto audiovisual.

3. Distingue el trabajo creativo y técnico del cine y medios audiovisuales en relacién a los
conocimientos y herramientas del disefio teatral, organizando y aplicando conocimientos de
asignaturas ya cursadas y generando metodologias propias para el desarrollo de propuestas.

4. Comprende la interaccidn creativa, técnica y practica que establece el disefioaudiovisual en
el cine con equipo en las areas de direccion, arte, fotografia, maquillajes-pelo y continuidad durante
la realizacion de una pelicula o proyecto audiovisual, siendo capaz de organizar, planificar y distribuir

tareas para el desarrollo de propuestas a la realidad.

Saberes/Contenidos



UNIDAD I: Introduccion al mundo audiovisual

1. Historia del cine.

3)

Pre cine. Relato de los descubrimientos técnicos que cimentaron la creacion del Cine.
Cronologia de hitos importantes del cine mundial. Relato anécdotas, estrategias,
experiencias y soluciones a través de la cdmara y la direcciénde arte que han marcado
la historia del cine.

El cine en Chile y latinoamérica.

2. Introduccion a la Direccion de arte y su relacidn creativa y técnica con elequipo en un

formato audiovisual.

Division de areas, cargos y su definicién.

Cualidades y aportes del Director de Arte y el Disefiador devestuario.

Relaciéon del Director de Arte con el Director y el Director deFotografia.
Organizacidn y procesos creativos de una produccién audiovisual.

Organizacion de equipos de trabajo y relacion con los demas equipos

interdisciplinarios.

3. Laimagen como narracion audiovisual

4)

Los atributos del plano, los movimientos de camaray profundidad de campo.

Storyboard. Articulacion del espacio y del tiempo: Montaje, continuidad, cortey encuadre.

Incorporacién de vocabulario técnico.

Historia y relato: atributos, niveles y verosimilitud. Formatos

Audiovisuales y géneros Audiovisuales.

Formas de narrar cinematografica: Cine de Autor

UNIDAD II: La direccion de Arte y el disefio de vestuario

1 ) Herramientas de expresidn de propuesta de Direccion de Arte. Formas de presentacién de los




proyectos y los pasos a seguir. Biblia, Carpeta de Direcciénde arte y Concept art.

2) Guion. Concepto visual: Creacion del universo especifico a través de referentes visuales para
proponer y dirigir a especialistas, disefiadores graficos, artistas visuales, ilustradores,
arquitectos, realizadores; para controlar la unidad estética del proyecto. Investigacién y
busqueda de referencias. Conceptualizacién

3) Desarrollo Visual de una propuesta: Estilo y época, Color, Texturas y materialesy Luz y Atmdsfera

) Los personajes: Disefio de vestuario. Andlisis de personajes, creacién de personajes y
desarrollo de propuesta de vestuarios. Utileria. Concept, materiales a través de la
camara. Construccién y produccién de vestuario.

5) El espacio. Locaciones y Escenografia ( Tipos de escenografias): Ambientacion,detalle técnico

escenografico. Manejo de medidas y proporciones (tridimensionalidad). Montaje en Interiores y

Exteriores (set y locacidn)

Metodologia

Se enfocara como un taller teérico-practico, basado en evaluaciones formativas queguien a producir

reflexién entorno la entrega conocimientos del campo audiovisual por medio de:

1. Clases expositivas tedricas con apoyo audiovisual como imagenes, presentaciones digitales,
visionado de peliculas completas o fragmentos.

2. Visionado de peliculas, backstages y entrevistas que abordan los aspectos fundamentales
de la direccién de Arte y el disefio de vestuario y sus diversasmiradas-metodologias.

3. Analisis en clases de los aspectos de la direccion de arte y el disefio de vestuario de
formatos audiovisuales.

4. Ejercicios practicos, realizados de manera individual y colectiva, que planteen desafios en

relacién a los diversos aspectos del lenguaje audiovisual y el disefio audiovisual.

Se evaluara de manera periddica los contenidos del programa. Esto, mediante ejercicios tedricos-

practicos que promuevan aplicar y desarrollar lo aprendido en clases.




- Ejercicios de aplicacidn y analisis cinematografico segun contenidos
- Trabajo de apreciacién de autoria cinematograficas.

- Creacién en formato audiovisual, a partir de la percepcién del lenguajeaudiovisual

de un Director escogido.

propuesta depreproduccion.

- Trabajo practico de disefio

audiovisual en formato

- Trabajo practico de disefio audiovisual en formato a escala real.

Requisitos de aprobacion

Calificaciéon minima de aprobacioén: 4,0

invitados.

Examen: de cardacter obligatorio con una comisién academica del Departamento y profesionales externos

Conceptos clave

Disefio de vestuario - cinematografico- personaje - cine - direccidn de arte - ambientacién - utileria - guién

- audiovisual - plano -

Bibliografia obligatoria

Bibliografia complementaria
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Antonin Artaud. Memoria disefiadorteatral.

Facultad de Artes: Universidad de Chile.
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disefiador teatral. Facultad de Artes:

Universidad de Chile.

Hormazabal, Elisa; Palacios, Marielsa. (2006).
Lenguaje Cinematografico y violencia
audiovisual: Analisis de recursos expresivos
y técnicos en la obra de Gaspar Noé.
Memoria disefiador teatral. Facultad de

Artes: Universidad de Chile.

Snyder, Blake. (2010). jSalva al gato! El libro
definitivo para la creacion de un guion.

Barcelona. Editorial ALBA.

Abarca, Claudio; Tapia, Gabriela. (2020).
Vestir para contar. Viiia del Mar — Santiago.
Finaciamiento Fondart 2019.

Ettedgui, Peter.(2001). Disefio de
Produccién & Direccion Artistica.

Espafia.Ed.Océano.

Nueva edicion actualizada. Edimburgo.Ed.

BLUME

Mdller, Jirgen. (2011). 100
Clasicos del cine del siglo XX,

Barcelona. Ed.Taschen.

Recursos en linea

Si utiliza informacién de sitios web, material digital en linea etc. Informados clase al inicio del curso.




